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Первый тематический 


Как вы, наверное, уже догадались, этот номер не совсем обычный. Впер- 
вые за всю почти уже одиннадцатилетнюю историю журнала мы решили 
отойти от классической схемы компоновки и сделать спецвыпуск, посвя- 
щенный одной теме. Сейчас расскажу, почему так вышло. 



Кето 

г@ирѵѵеек.ги 
Моосі: стабильное 
Мизіс: непонятное 


М ы долго раздумывали, как обоз- 
начить тему этого номера, и на- 
конец, после долгих и порой 
неконструктивных дебатов (вплоть до 
легких телесных повреждений. - Прим, 
ред.), решили, что формулировка «Со- 
бираем идеальный компьютер» хотя в 
полной мере и не отражает всю суть, но 
все же наиболее близка к совершен- 
ству (по крайней мере, по сравнению с 
некоторыми другими вариантами, кото- 
рые у нас были). Хотя, вероятно, идеаль- 
ный компьютер собрать просто невоз- 
можно - по сугубо материалистическим 
причинам. 


Однако можно попытаться себя пора- 
довать и создать компьютер, который бу- 
дет практически безупречен именно в 
рамках стоящих перед вами задач. Мож- 
но собрать девайс, который, при некото- 
рой толике везения, окажется заметно 
надежнее, а возможно, и быстрее очень 
схожих с ним конструктивно, но не столь 
тщательно продуманных. Конечно, с та- 
ким подходом лучше изготавливать что-ни- 
будь долгосрочное, что, к примеру, мож- 
но оставить потомкам («Эту беседку по- 
строил еще мой прадед!»), но мир сдви- 
нулся, а ІІРдгасІе - не строительный жур- 
нал. В теории качественно собранный 


компьютер, эксплуатирующийся в нор- 
мальных условиях, может прожить дол- 
гую жизнь (например, главный сервер 
редакции журнала ІІРдгасІе был торжес- 
твенно запущен еще в 2003 году, с тех 
пор не модернизировался, не считая па- 
ры добавленных винтов, и безропотно 
работает до сих пор, причем в нечело- 
веческих условиях), но на практике ред- 
кий комп полноценно используется бо- 
лее трех-четырех лет. Моральное старе- 
ние, и все такое. 

Современный рынок ПК определя- 
ют две тенденции: неумолимый рост до- 
ли ноутбуков, дескноутов и прочих мо- 



Опять заработал ресурс ѵѵѵѵѵѵ.росіргодгатта.ги, на котором я со товарищи собираем все интересное, что нам попадается во время 
наших бесконечных странствий по интернету. Если кому-то там будет интересно - будет здорово. 
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ЕОІТОВІНІ. 


ноблоков и быстрое уменьшение доли 
компьютеров, собранных руками пользо- 
вателей. Обе тенденции вполне логичны: 
ноуты дешевеют и по своим функцио- 
нальным возможностям уже практически 
не отличаются от десктопов, а в линей- 
ках уже готовых машин, которые сейчас 
предлагают производители, есть ПК на 
любой цвет и вкус. Ну а если у вас на- 
столько нетривиальные запросы, что го- 
товые конфигурации вам категорически 
не подходят, - ну что ж, за копейку малую 
вам создадут уникальную. Через какое-то, 
причем, насколько я понимаю, не очень 
долгое, время самосбор как массовое 
явление вообще уйдет в прошлое и ста- 
нет уделом узкой прослойки специалис- 
тов и немногочисленных фанатов, спо- 
собных, как и пятнадцать лет назад, из 
трех веревочек и одной палочки собрать 
адекватный сервак для средних разме- 
ров конторы. 

Вообще говоря, аппаратная состав- 
ляющая современного компьютера уже 
не играет такой роли, как еще пять лет 
назад. Большая часть современных типо- 
вых ПК отлично справляются со всеми 
требуемыми большинством пользовате- 
лей задачами, и мало у кого возникает 
потребность заниматься самосбором. На 
первое место вышли программы, сете- 
вые сервисы и ширина канала - именно 
они теперь во многом определяют воз- 
можности конкретного рабочего места. 
Плюс к этому игр для РС в последнее 
время выходит все меньше и меньше, и 


население с удовольствием пересажива- 
ется на приставки, про принцип работы 
которых не надо знать вообще ничего, ко- 
торые не тормозят и управляются целыми 
тремя кнопками. 

Однако в ближайшие несколько лет 
люди все равно будут самостоятельно 
делать компьютеры. А так как сущест- 
венная часть таких пользователей в на- 
шей стране являются читателями нашего 
журнала, мы решили обобщить наш 
опыт в области, м-м-м, инжиниринга пер- 
сональных компьютерных систем. Убеж- 


дены, что этот номер будет долгосрочно 
полезным. 

В процессе подготовки материалов 
нам это все так понравилось, что было 
принято мужественное решение выпус- 
тить еще два спецвыпуска в течение 
этого года. Первый будет посвящен мо- 
бильным устройствам, гаджетам и всему 
прочему, чем мы теперь пользуемся на 
ходу, а второй - сетям во всех их много- 
численных проявлениях, а также их по- 


строению и поддержке в рабочем состо- 
янии. В общем, (надо ли говорить) впав 
в азарт в процессе подготовки этого 
спецвыпуска, в результате мы на выходе 
получили материалов полос на сто, при 
том что номер состоит из 48. Как след- 
ствие, на протяжении следующего меся- 
ца мы опубликуем еще целый ряд допол- 
нительных статей, посвященных самым 
разным вопросам, возникающим в про- 
цессе сборки собственного компьюте- 
ра, - от описания лучших представите- 
лей мира периферии до тестирования 
различных витиеватых 
программ. (Да, витиева- 
тые программы - это пре- 
красно! - Прим. вып. ред. - 
Да, да, мне нужно место 
под программы, много ме- 
ста! - Прим. софт. ред. - 
Договоримся! - Прим. 
Вето. - Это о чем ты со- 
брался договариваться? 
У нас про одну комплек- 
туху полос двадцать ле- 
жат готовые. Все свободное простран- 
ство - под железо и гаджеты! - Прим, 
хард. ред. - Так, подобрали ножки, я по- 
мою, а потом можете препираться хоть 
до второго пришествия. - Прим, уборщи- 
цы. - Так, уберите отсюда тетю со шваб- 
рой, она меня нервирует! - Прим, недо- 
вольной кошки. - Откуда в редакции кош- 
ка?! - Прим, всех.) 

Так что оставайтесь на связи. Нас ждет 
еще много прекрасного и интересного, ир 


Рынок ПК определяют две тенденции: рост 
доли ноутбуков, дескноутов и прочих моно- 
блоков и быстрое уменьшение доли ком- 
пьютеров, собранных руками пользовате- 
лей. Ноуты дешевеют и по своим возмож- 
ностям уже практически не отличаются от 
десктопов, а в линейках ПК, которые сей- 
час предлагают производители, есть ком- 
пы на любой цвет и вкус. 


Заяви о себе, заработай с Соодіе 


У важаемые читатели! В этом номере ІІРдгасІе 
вы найдете подарочный купон Соодіе АсІ- 
ѴѴогсІБ, который даст вам возможность бесплат- 
но разместить вашу рекламу в контекстно-ме- 
дийной сети Соодіе, включающей в себя множе- 
ство ресурсов Соодіе (например, СтаіЧ), а так- 
же сотни тысяч партнерских веб-сайтов, стра- 
ниц новостей и блогов, на которых может осу- 
ществляться показ релевантных объявлений 
АсіѴѴогсіб. Это позволит вам охватить более 70% 
пользователей интернета, говорящих на более 
чем 20 языках и проживающих в более чем в 
100 странах мира. 

Даже если вы не занимаетесь бизнесом, 
а просто являетесь владельцем сайта любой 
направленности, вы сможете донести инфор- 
мацию о нем до самой широкой из возмож- 
ных аудиторий - всей Сети. Всё, что для этого 
требуется, - зарегистрировать аккаунт и вве- 


сти код, указанный на подарочном купоне: 
1000 руб. немедленно поступят на ваш счет в 
АсІѴѴогсіз, которым вы сможете распорядиться 
по своему усмотрению. Составьте текст объ- 
явления, выберите ключевые слова, и при по- 
иске по одному из них в Соодіе ваше объяв- 
ление может появляться рядом с результата- 
ми. В итоге вы покажете свою рекламу лишь 
тем, кто хочет найти вас. 

Чтобы совершить покупку или узнать о 
вас или вашей компании, пользователям до- 
статочно просто нажать на объявление. Нали- 
чие отдельной веб-страницы необязательно - 
если что, Соодіе поможет вам ее создать. Все 
очень просто! А дополнительную информацию, 
которая может вас заинтересовать, вы всегда 
найдете по адресу: асіѵѵогсіз.доодіе.сот 
(«Справка» > «Руководство по АсІѴѴогсІз для 
начинающих»). 




НЕ ПТОЬАѢАЙ >®НТИН! 



Очень жаль, что современное общество настойчиво отучает людей понимать хотя бы в общих чертах, как именно устроены вещи, которыми мы пользуемся. 
Однако это логично: представители общества массового потребления должны уметь как можно меньше - так они больше потребляют. 
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Системный блок ІІ5М 

ЫЕОМІХ.ЫЕТ 333 IОN Системный блок ЗІіиШе 8X5813 


Такой неттоп рассчитан на выполнение 
простых и нетребовательных к системным 
ресурсам задач. Среди них отметим сер- 
финг в интернете, работу в ѴѴогІсІ и ЕхсеІ и 
даже воспроизведение видео в высоком 
разрешении. А вот пытаться запускать на 
нем последние новинки игровой индуст- 
рии все же не стоит - велика вероятность 
отправить компьютер в нокдаун. 



■ Платформа: МѴІОІА Іоп 

■ Процессор: Іпіеі Аіют 230, 1,6 ГГц 

■ Объем оперативной памяти: 2 Гбайт 

■ БП: 150 Вт 

■ Габариты: 250 х 95 х 265 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵ\л/.и5П.ги 


Возможностей этого ми- 
ни-компьютера должно 
с лихвой хватить на 
удовлетворение прак- 
тически любых повсе- 
дневных «капризов» 
среднестатистическо- 
го пользователя. Если 
нужно послушать музы- 
кальные треки, побро- 
дить по Сети и поиграть 
в Сгузіз, ЗіагСгаЙ 2: 

ѴѴіпдз о^ ІіЬегІу или Аз- 
заззіп'з СгеесІ 2, с по- 
мощью ЗГіиШе ЗX58^3 
это можно сделать легко 
и приятно. Воспроизведение видео- 
файлов в формате РиІІ НО для него 
тоже не станет проблемой. 

Для подключения к системному 
блоку дополнительных устройств поль- 
зователь может задействовать восемь 
портов иЗВ 2.0, стандартный набор ау- 
диоразъемов (в его состав также вхо- 
дит оптический выход 3/Р-ОІР), коннек- 
тор еЗАТА и встроенный кардридер. За 
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■ Чипсет: Іпіеі Х58 

■ Процессор: Іпіеі Соге і7-930, 2,8 ГГц 

■ Объем оперативной памяти: 4 Гбайт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.зНиШе.сот 

ВЫВОД теплого воздуха из недр компакт- 
ного корпуса отвечает один 80-мил- 
лиметровый вентилятор, расположен- 
ный на задней стенке шасси. 


Системный блок 
Оеро Расе С550Р 


Системный блок 
Гогит МиШтесІіа 


Системный блок 
□еІІ АІіепѵѵаге Аигога 


Эта мощная рабочая станция окажется хо- 
рошим инструментом в руках специалис- 
тов, планирующих заниматься монтажом 
видео или намеревающихся активно ис- 
пользовать ресурсоемкие 30-приложе- 
ния. Таким пользователям призваны по- 
мочь процессор Іпіеі Хеоп и профессио- 
нальная видеокарта МѴІОІА Оиаіго, кото- 
рыми оснащен этот компьютер. 


Компактные формы и привлекательный 
дизайн ПК выдают в нем принадлежность 
к классу НТРС-устройств, а инфракрас- 
ный пульт ДУ еще больше усиливает впе- 
чатление. Как вы уже догадались, данный 
компьютер отлично подойдет для разных 
развлечений, будь то прослушивание му- 
зыки, просмотр кино или стрельба в мон- 
стров в интересном шутере. 



Если говорить о ПК, заточенных только 
под нужды игроков, то нет ничего лучше 
машин под брендом А1іеп\л/аге. Данный 
десктоп хоть и является дорогим, но зато 
на 100% соответствует предъявляемым к 
нему требованиям. Продуманный корпус, 
современный процессор, производитель- 
ная видеокарта и мощный БП точно не ос- 
тавят юзеров равнодушными. 



■ Чипсет: Іпіеі Х58 

■ Процессор: Іпіеі Хеоп Оиаб Соге Е5506, 
2,1 ГГц 

■ Объем оперативной памяти: б Гбайт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.сіеросотриіегз.ш 


■ Чипсет: Іпіеі С41 

■ Процессор: Меі Соге 2 Оио Е7500, 2,9 ГГц 

■ Объем оперативной памяти: 4 Гбайт 

■ БП: 500 Вт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ГоштЗ.т 


■ Чипсет: Іп1:еІХ58 

■ Процессор: Іпіеі Соге 17 920, 2,6 ГГц 

■ Объем оперативной памяти: б Гбайт 

■ БП: 875 Вт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.сіеіі.сош 


Готовые системы для этой рубрики мы подобрали, руководствуясь желанием покрыть максимально возможный спектр выполняемых 
ими задач. В итоге здесь нашлось меао и недорогому неттопу, и шикарному геймерскому ПК. 
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Научный подход 
к выбору компьютера 


Тема, которую мы сегодня поднимаем, настолько обширна и интересна, 
что в каких-либо пространных вступлениях просто нет нужды. Мы мог- 
ли бы, конечно, начать рассказ издалека, написав: «Сегодня компьюте- 
ры плотно вошли во все сферы нашей жизни...» 



Воо^есіог 

Ьоо1:@ирѵѵеек.ги 
Моосі: сосредоточенное 
МоБІс: Нап5 2іттег 


Н О к чему отнимать хлеб у Капита- 
на Очевидности, лишний раз кон- 
статируя то, что всем и так изве- 
стно? Нынче на дворе не 1990 год, ког- 
да подобной фразой еще можно было 
кого-то завлечь, а точнее удивить («оп-па, 
а ну-ка расскажите, куда они там вошли, 
а то я компьютер только в фильме про 
Терминатора видел»). 

Лучше я скажу несколько слов о том, 
что не лежит на поверхности, но пред- 
ставляет куда большую важность. А имен- 
но о том, что люди в массе своей не уме- 


ют рационально использовать возможно- 
сти имеющихся у них персональных ком- 
пьютеров. Приходится сталкиваться и с 
«забиванием гвоздей микроскопом», ког- 
да мощные (и дорогие!) ПК в основном 
лишь впустую греют воздух, решая ерун- 
довые задачки, и, наоборот, с попытками 
выполнять сложнейшие операции на ма- 
шинках, с трудом вытягивающих даже 
офисные приложения. 

Понятное дело, что в домашних усло- 
виях машине нельзя обеспечить почти сто- 
процентную степень загруженности, как 


это происходит, например, в вычислитель- 
ных центрах. Персональный компьютер 
задействуется лишь от случая к случаю, по 
мере надобности. Но сделать так, чтобы он 
наилучшим образом отвечал вашим по- 
требностям и не был ни слишком слабым, 
ни излишне громоздким или шумным, ни 
неоправданно дорогим, можно. И помочь 
вам в этом - наша основная цель. 

Предмет разговора 

Для начала нужно будет определиться с 
тем, какой именно тип машины вам ну- 



Процессоры рассчитаны под строго определенный тип сокета (разъема материнской платы), но полная механическая совмеаимость 
ЦП и материнки еще не гарантирует нормальной работы. Часто требуется обновление прошивки (ВІ05) платы. 
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ІІННБЕЗ 


жен. Мы предлагаем обсудить шесть 
возможных вариантов: неттоп (компакт- 
ный недорогой компьютер для интернет- 
серфинга и работы с офисными прило- 
жениями), медиацентр (ПК, «заточенный» 
под воспроизведение фильмов и музыки), 
«крепкий середнячок», рабочая станция, 
игровая машина и «компьютер без ком- 
промиссов». Возможно, вы спросите, по- 
чему так мало? Ведь в ассортименте да- 
же одной компьютерной фирмы зачас- 
тую присутствуют более десятка различ- 
ных моделей, каждая из которых вроде 
бы ориентирована на свою целевую ау- 
диторию. 

Но на самом деле это не так. Несо- 
мненно, различных конфигураций ком- 
пьютеров можно придумать очень много. 
Огромный выбор совместимых комплек- 
тующих дает нам миллионы комбинаций, 
и даже если отбросить откровенно не- 
сбалансированные, все равно останутся 
многие тысячи. Но при этом нельзя будет 
сказать, что компьютер А и компьютер В, 
как бы ни были они друг на друга не по- 
хожи, являют собой устройства принци- 
пиально разных классов. 

Более того, даже предложенных нами 
шести типов ПК в чистом виде не сущес- 
твует! Компьютер - предельно универ- 
сальный инструмент, и то, как его исполь- 
зовать, вы решаете сами. Игровая маши- 
на может служить и рабочей лошадкой, и 
медиацентром, и просто компом для вы- 
хода в интернет. Медиацентр спокойно 
может выполнять роль неттопа, а «уни- 
версальный солдат» (третий в нашем 
списке) в принципе пригоден для реше- 
ния любых задач. 

Почти любой специализированный 
ПК может быть использован в другом 
качестве. Однако за этим «почти» сто- 
ит нечто очень важное, а именно гра- 
дация компьютеров по сложности и до- 
роговизне. Ведь, согласитесь, игровую 
машину спокойно можно задействовать 
для серфинга по Сети, а вот простой 
неттоп для серьезных игр - нет: ему про- 
сто не хватит мощности. Следовательно, 
неттоп в компьютерном «табеле о ран- 
гах» стоит ниже игрового компа. Поря- 
док, в котором мы перечислили шесть 
предлагаемых нами видов компьютеров 
в начале этого подраздела, неслучаен - 
он является иерархическим и позволяет 
понять, какие задачи требуют больших 
вычислительных мощностей, а какие 
меньших. 

При этом я точно знаю, что не все 
пользователи, особенно начинающие, со- 
гласятся с такой схемой. Почти каждому 


продавцу компьютеров на вопрос «Для 
чего вы будете его использовать?» дово- 
дилось слышать в ответ «В основном 
для работы - ѴѴогсІ, ЕхсеІ, интернет... ну 
и в игры поиграть сынишке». На самом 
деле это звучит точно так же, как «авто- 
мобиль мне нужен для езды по городу, 
знаете, асфальт, бетон... ну и гонку «Па- 
риж- Дакар» выиграть пару раз». Ведь иг- 
ры (не «Косынка» и «Веселая ферма», 
конечно) - одни из самых сложных за- 
дач, которые могут быть поставлены пе- 
ред компьютером, а офисные приложе- 
ния спокойно вытянет и совсем недоро- 
гая компактная машина. 

В следующих статьях этого номера 
мой коллега ОіРесІоз познакомит вас с 
конкретными наборами комплектующих, 
из которых можно будет собрать нужную 
вам машину. Я же пока расскажу об ос- 
новах организации компьютера и дам 
несколько полезных рекомендаций. Да, 
кстати, уточнение: под «компьютером» в 
данном случае мы будет понимать толь- 


ому не хочется получить что-нибудь да- 
ром? Эта черта присуща не только русско- 
му характеру - в любой стране мира вы найде- 
те любителей заплатить поменьше, а взять по- 
больше. Если рассматривать данную ситуацию 
применительно к компьютерному рынку, то ло- 
хотроном здесь и не пахнет. Потому что суще- 
ствует такая замечательная вещь, как оверкло- 
кинг, или разгон. 

Цель его предельно проста: купить менее 
дорогие компоненты и заставить их работать 
быстрее, чем им положено, в идеале - на уров- 
не старших моделей. Впрочем, никто не мешает 
разгонять и топовые комплектующие - эффект 
тоже будет заметен. 

Возможно, некоторые читатели скептичес- 
ки отнесутся к моим словам - дескать, «так не 
бывает!». Бывает, еще как бывает! Все дело в 
том, что ни один производитель электронных 
компонентов не заставляет свою продукцию 
вкалывать на пределе возможностей. Он огра- 
ничивает частоту и тайминги того или иного ус- 
тройства определенным уровнем, при котором 
работоспособность гарантируется на 100%. Од- 
нако оставленный страховочный запас зачас- 
тую весьма велик, и этим можно воспользо- 
ваться. Вторая ситуация еще более интересна. 
Когда производителю нечем занять пустующие 
рыночные ниши в среднем и нижнем ценовом 
диапазонах, он часто не разрабатывает специ- 
ализированные бюджетные устройства (это за- 


ко системный блок, а всю периферию, в 
том числе и монитор, рассмотрим потом 
отдельно. 

Разбираем по деталям 

Процессор. Процессор - самый слож- 
ный и самый важный компонент компью- 
тера, недаром его полное название со- 
держит слово «центральный». Это не гу- 
дящая коробка с проводами, как некото- 
рые до сих пор полагают, а чрезвычайно 
сложная микросхема с множеством кон- 
тактов. Процессор (иначе называемый 
«ЦП», «СРІІ», «камень») занимается как 
выполнением арифметических и логиче- 
ских операций (из которых, в общем-то, 
и состоят все программы), так и управ- 
лением остальными устройствами ком- 
пьютера. Существенная часть всех про- 
цессов, происходящих в ЭВМ, требует 
косвенного или непосредственного уча- 
стия ЦПУ, а значит, от его быстродей- 
ствия зависит скорость работы и ПК в 
целом. 


тратно), а берет комплектующие более высо- 
кого класса и искусственно занижает их ха- 
рактеристики. Чаще всего для этих целей, ко- 
нечно, в ход идет бракованная продукция - 
скажем, процессор, где не работает одно из 
ядер, но очень часто искусственно брошенно- 
му «из князи в грязи» компоненту можно вер- 
нуть былые возможности. 

На этих двух столпах, в общем-то, и стоит 
разгон. В нем нет ничего плохого или тем бо- 
лее противозаконного. Согласен, в былые го- 
ды производители если и не препятствовали 
ему, то, во всяком случае, не способствовали, 
но теперь они уже давно поняли, что хорошие 
оверклокерские возможности своего продук- 
та - это один из способов привлечь к нему 
покупателя. Сегодня в модельном ряду почти 
всех изготовителей процессоров и видеокарт 
есть модели «повышенной разгоняемости», а 
производители материнок - те и вовсе бук- 
вально склоняют пользователя к дикому, без- 
удержному разгону. 

Кидаться в крайности, конечно, не нужно, но 
вообще оверклокингом заниматься однозначно 
стоит. Более того, логично изначально выбирать 
комплектующие под разгон. В одном из ближай- 
ших номеров мы обязательно вновь поднимем 
эту тему, так как наше прошлое руководство по 
оверклокингу успело немного устареть. Пока же 
предлагаю вам ознакомиться с рекомендациями 
в интернете, где их масса. 


□ 

Это сладкое слово «халява» 


Встроенные видеокарты (а точнее, видеоядра) используют под свои нужды часть оперативной памяти компьютера, иногда ее же «отъедают» и недорогие дис- 
кретные видеоадаптеры. Поэтому не удивляйтесь, если реально доступный объем оперативки окажется немного меньше максимального. 
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СРУ различаются между собой ар- 
хитектурой, то есть внутренней органи- 
зацией, которая определяет их возмож- 
ности и вычислительную мощность. По- 
чти все современные ЦП многоядерны 
и фактически содержат в себе не- 
сколько самостоятельных процессо- 
ров, даже если те и реализованы на од- 
ном «кристалле» кремния. Чем больше 
ядер у камня, тем быстрее на нем рабо- 
тают многопоточные приложения - од- 
нако таковых пока что куда меньше, 
чем хотелось бы. Впрочем, те задачи, 
что не умеют «распараллеливаться», 
операционная система «раскидывает» 
по разным ядрам, так, чтобы выполне- 
ние одной из них не тормозило другую. 
За количеством ядер гнаться не стоит: 
хотя сейчас уже появились в продаже 
шестиядерные процессоры, практичес- 
ки в 100% случаев более чем достаточ- 
но четырехъядерника. Тем более если 


Процессоры одной архитектуры разнятся 
по тактовой частоте, объему кэша, тепло- 
пакету (рассеиваемой тепловой мощнос- 
ти) и еще по нескольким менее сущест- 
венным характеристикам. 


он, как интеловские Соге І7, поддержи- 
вает технологию Нурег-ТИгеасІіпд, при 
которой каждое физическое ядро ус- 
ловно делится на пару «виртуальных» и 
обретает возможность выполнять ин- 
струкции в два потока. Многие задачи от- 
лично решаются и на двух-, и даже на од- 
ноядерных камнях. 

Процессоры разных поколе- 
ний и производителей ус- 
танавливаются в раз- 
ные сокеты (разъемы, 
гнезда) на материн- 
ской плате, отличающи- 
еся размерами, формой 
конструкцией и количест- 
вом контактных отверстий / 
ножек. Как правило, совмес- 
тимость между различными 
сокетами отсутствует (банально 
в силу механических причин, хотя 
если вы очень сильный... (смайл)), 
но есть исключения. Из современных 
актуально лишь одно - процессоры 
АМО с сокетом АМЗ можно вставлять в 
матплаты с разъемом АМ2+ и, реже, 
АМ2. Ранее существовали и другие по- 
добные ситуации, и даже продавались 
процессорные переходники. Впрочем, 
пока вас не должен волновать выбор 
сокета - к нему вы вернетесь, только 


когда будете присматривать материн- 
скую плату. 

Помимо собственно «процессорной» 
части во все современные камни физи- 
чески входит и быстродействующая па- 
мять - кэш (от англ. сасИе - 
хранилище). В кэше хранят- 
ся наиболее часто исполь- 
зуемые данные, которые 
регулярно нужны про- 
цессору в ходе его ра- 
боты. Кэш современ- 
ных ЦП разделен 
на несколько уров- 
ней, и чем боль- 
ше порядковый 
номер уровня, тем 
ниже скорость доступа к 
данным в нем и тем выше его 
емкость. 

Процессоры одной архитектуры 
разнятся по тактовой частоте, объему 
кэша и теплопакету (то 
есть рассеиваемой тепло- 
вой мощности, или, про- 
ще говоря, «горячести») и 
еще по нескольким менее 
существенным характе- 
ристикам (изредка по ти- 
пу сокета). Частота СРІІ - 
несомненно, важный параметр, так как 
именно от нее напрямую зависит, сколь- 
ко простейших операций может быть 
выполнено в единицу времени, но все 
же не стоит переоценивать 
значимость этой 
величины. 




Многие 
усиленно пы- 
таются сравнивать 
по частоте архитектурно 
различные процессоры, но это 
абсолютно некорректно. Подробнее 
мы писали об этом в статье «Кремние- 
вые начальники» (УРдгасІе #26 (478)), 
где тестировали 15 моделей СРЦ, - 
очень рекомендую прочитать этот мате- 
риал, там вы найдете для себя много по- 
лезного. 


И уж тем более не стоит сопоставлять 
разные камни по их модельному номеру. 
Это можно делать лишь в рамках одной 
линейки, и то с ограничениями. Скажем, в 
случае с процессорами Іпіеі Соге І7 мо- 
дель с номером 870 мощнее модели с но- 
мером 920, да еще и рассчитана под 
другой сокет. 

Что касается объ- 
ема кэша и вели- 
чины теплопакета 
(ТОР, ТИегппаІ Ое- 
зідп Роѵѵег), то здесь 
все просто: в первом 
случае действует пра- 
вило «чем больше -тем 
лучше», а во втором - 
обратное. 

Память. Вообще гово- 
ря, память, используемая в 
компьютерах, подразделяет- 
ся на два вида - оперативную (быстро- 
действующую) и долговременную (по- 
стоянную). Но так уж исторически сло- 
жилось, что когда говорят о памяти, то 
имеют в виду оперативку. Другие ее на- 
звания - РАМ (Рапбопп Ассезз Меітюгу), 
ОЗУ (оперативное запоминающее уст- 
ройство) или «мозги». В оперативной па- 
мяти располагается актуальная на дан- 
ный момент информация, которая, одна- 
ко, слишком объемна, чтобы быть цели- 
ком помещенной в кэш процессора. В 
ОЗУ одновременно находятся и запу- 
щенные в настоящий момент програм- 
мы, и необходимые им данные, и ядро 
операционной системы. При этом опера- 
тивка является энергозависимой - 
иначе говоря, с выключением пи- 
тания вся информация из 
нее пропадает. 

От того, насколько 
быстро работает па- 
мять, в первую оче- 
редь зависит, с какой 
скоростью будут осу- 
ществляться операции пере- 
сылки данных от нее к процессору и 
обратно - то есть те, в которых не уча- 
ствуют более медленный долговремен- 
ный носитель или периферийные уст- 
ройства. Чем больше объем оператив- 
ки, тем реже придется сбрасывать не 
поместившуюся туда информацию на 
жесткий диск («свопиться»), что всегда 
требует огромных (по меркам процес- 
сора) затрат времени. В целом память 
оказывает ощутимо меньшее влияние 
на производительность компьютера, 
чем ЦП, однако если ее слишком мало 
или она слишком медленная, это может 


Помимо «чистых» 550 и НОО существуют еще и гибридные варианты накопителей, в которых сочетаются лучшие качества обоих уст- 
ройств. Основные данные в них хранятся на магнитных пластинах, а твердотельная память выступает в роли кэша. 
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привести к появлению «бутылочного гор- 
лышка». 

Быстродействие памяти определяет- 
ся поколением, к которому она принадле- 
жит, частотой и таймингами. Сейчас ис- 
пользуются модули памяти типов □□Р2 
и ООРЗ, где-то еще доживает свой век 
«просто» ООР, более древние виды мы 
здесь не рассматриваем. 

От частоты памяти зависит, как быс- 
тро она может выдавать информацию. 
Процесс обращения к данным в опера- 
тивке достаточно сложен: нужно вы- 
брать строку, затем столбец (дан- 
ные в памяти представлены в ви- 
де таблицы), затем дождаться по- 
явления данных на выходе... Необ- 
ходимые задержки между различны- 
ми этапами работы памяти называ- 
ются таймингами, они измеряются в 
количестве тактов (импульсов синхро- 
низирующего сигнала). Обычно при- 
водят четыре наиболее важных тай- 
минга, например, вот так: «6-6-6-18», 
и чем они меньше (при неизменной 
частоте), тем быстрее модуль памяти. 

На самом деле оперативка при запи- 
си и чтении данных, конечно, прохо- 
дит через куда большее количество 
стадий, чем я перечислил, и таймин- ' 
гов насчитываются многие десятки, но 
большая часть из них действительно не 
слишком существенны. 

Зная частоту модуля памяти и его 
разрядность (8 байт для современных си- 
стем), можно легко подсчитать его пре- 


Зная частоту модуля памяти и его раз- 
рядность (8 байт для современных сис- 
тем), можно подсчитать его пропускную 
способность. Для ООКЗ-ІбОО это будет 
1600x8 = 12 800 Мбайт/с. 


дельную пропускную способность. Ска- 
жем, для ООРЗ-ІбОО это будет 1600 х 8 = 
12 800 Мбайт/с. На такой памяти вы на- 
верняка встретите и соответствующее 
обозначение - РСЗ-12800. 

Но в современных системах несколь- 
ко модулей памяти могут функциониро- 
вать быстрее, чем один, если их задей- 
ствовать в так называемом многоканаль- 
ном режиме. «Многоканальном» в дан- 
ном случае означает «двух- или трехка- 
нальном» (смайл). Контроллеры памяти 
в решениях от АМО двухканальные, у Іп- 
ІеІ же платформа Зоскеі 1 366 и процес- 
соры под нее поддерживают до трех ка- 
налов оперативки (впрочем, забегая впе- 
ред, это не дает им серьезного преиму- 


щества). Суть многоканальности в том, 
что можно одновременно обращаться к 
данным, расположенным в модулях па- 
мяти, «сидящих» на разных каналах. Для 
двухканального режима, к примеру, од- 
новременно обслуживаются нечетные и 
четные «планки». Современные мате- 
ринские платы и контроллеры памяти до- 
пускают наличие 0, 1 или 2 модулей на 
канале. 

Для того чтобы многоканальный режим 
работал правильно и максимально эф- 
фективно, нужно 


зированныи «компьютер в компьюте- 
ре». У нее есть свой процессор, только 
не центральный, а графический - СРІ) 
(СгарИісв Ргосеззіпд ІІпіІ), своя память, 
свои системы питания и охлаждения, 
свои входные и выходные интерфейсы. 
Она отвечает за формирование и вывод 
на экран изображения, как двухмерно- 
го, так и трехмерного. Играть в совре- 
менные игры или работать в сложных 
программах, например, 30-моделирова- 
ния без хорошей видеокарты абсолют- 
но невозможно. 



ставить в каналы одинаковое количес- 
тво памяти, набранной однотипными мо- 
дулями. Часто работают и «несиммет- 
ричные» конфигурации, когда, скажем, 
на одном канале стоит одногигабайтная 
планка, а на другом - двухгигабайтная, 
но это не лучший вариант, ведь при этом 
двухканальность достигается лишь в об- 
ласти младших адресов, 
то есть в нашем примере 
«двухканальны» лишь один 
модуль целиком и 1 Гбайт 
из другого. 

Частота и тайминги, с 
которыми будет иметь де- 
ло многоканальная память, 
определяются возможностями слабейше- 
го модуля. Теоретический прирост про- 
пускной способности, как нетрудно дога- 
даться, составляет 100 или 200%, но на 
практике редко превышает 10%, и даже 
«махровая синтетика» редко когда пока- 
жет вам более чем 50-процентное уско- 
рение. Однако и прирост на одну деся- 
тую будет не лишним, поэтому я настоя- 
тельно советую покупать память в расче- 
те на многоканальность. Можно приоб- 
рести сразу комплект из 2 / 3 / 4 / 6 оди- 
наковых модулей - почти все производи- 
тели предлагают такие. 

Видеокарта. Видеокарта (или, ина- 
че, графический адаптер, видюха) фак- 
тически представляет собой специали- 


Для того чтобы обрабатывать «объ- 
емную» картинку, графической карте 
требуется очень мощный камень. ОРУ, 
стоящие на современных видюхах, по 
количеству элементарных функциональ- 
ных элементов - транзисторов - зачас- 
тую превосходят центральные процес- 
соры. Но заменить ЦП они, конечно, не 
могут, потому что ОРІ) рассчитаны на 
обработку больших массивов потоковых 
данных. Если можно так выразиться, они 
более «глупы», чем центральные про- 
цессоры, однако в определенных зада- 
чах, где нужно выполнять много-много 
однообразных вычислений (например, 
при транскодировании видеороликов 
или в некоторых научных расчетах), 
графические процессоры могут быть в 
десятки раз быстрее центральных. Имен- 
но на этом их преимуществе основана 
концепция (ЗРОРУ - (ЗепегаІ Ригрозе 
ОРУ, «графических процессоров обще- 
го назначения». Установив специаль- 
ный софт, вы можете использовать воз- 
можности видеокарты для выполнения 
тех задач, которые ей хорошо удаются, 
причем они необязательно должны быть 
непосредственно связаны с обработкой 
графики. 

Если рассматривать ОРУ чуть бо- 
лее детально, то в нем стоит выделить 
так называемые универсальные шей- 
дерные блоки, или процессоры, иногда 



Из числа существующих ныне южных мостов поддержкой 5АТА 6 6Ь/$ обладает лишь 5В850 от АМО. Матплаты, не имеющие его в своем 
составе, «водят дружбу» с последней версией 5АТА при помощи распаянных отдельно микросхем-контроллеров. 
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именуемые просто АШ / АЛУ - «ариф- 
метико-логическими устройствами». 
Каждый из этих узлов берет на себя 
часть работы по «обсчитыванию» кар- 
тинки. Рассматривая видеокарты одной 
архитектуры и одного поколения, впол- 
не можно сопоставлять их по количест- 
ву шейдерных блоков, но не стоит это- 
го делать, выбирая между решениями 
от АІѴЮ и от МѴЮІА. Имейте также в ви- 
ду, что в видеокартах АІѴЮ используют- 
ся так называемые суперскалярные шей- 
дерные процессоры, каждый из которых 
может исполнять одновременно до пяти 
потоков вычислений, поэтому иногда 
подозрительно большое («маркетологи- 
ческое») число процессоров (особенно 
у дешевой видеокарты) есть смысл раз- 
делить на пять. 

Из важных функциональных эле- 
ментов еще следует отметить текстур- 
ные процессоры (ТРУ, ТМУ) и блоки 
растровых операций (ПОР), но их коли- 
чество в современных картах, как пра- 
вило, связано с количеством шейдер- 
ных процессоров, так что можете и не 
искать эту информацию. Полезнее по- 
читать на сайте производителя о том, 
какой «максимальный» АРІ (Арріісаііоп 
Ргодгаттіпд Іпіегіасе, «интерфейс при- 
кладного программирования») поддер- 
живает карта. На сегодняшний день са- 
мая последняя версия наиболее попу- 
лярного АРІ ОігесІХ - 11-я, если же 
брать карту с поддержкой как максимум 
ОігесіХ 10 или тем паче ОігесіХ 9, вы бу- 
дете лишены многих гра- 
фических спецэффектов 
в играх. 

Для памяти видеокар- 
ты справедливо почти все 
то же самое, что было 
сказано для памяти опе- 
ративной. Только хранит- 
ся в ней информация другого рода - 
текстуры, координаты вершин геомет- 
рических объектов и прочие данные, не- 
обходимые для построения картинки. 
Некоторые (скорее всего, те же люди, 
что путают системный блок и процес- 
сор) пытаются сравнивать между собой 
видеокарты, исходя из их объема памя- 
ти. Это бессмысленно: во-первых, нуж- 
но смотреть и на быстродействие этой 
памяти, а во-вторых, бал в любом слу- 
чае правит ОРУ, а память лишь ему 
«прислуживает». Лучше обратить вни- 
мание на разрядность («ширину») шины 
памяти - чем она больше, тем больше 
данных в единицу времени память спо- 
собна пропускать и тем выше быстро- 


действие видеокарты в целом (но, опять 
же, с поправкой на мощность ОРУ и ча- 
стоту «мозгов»). 

Материнская плата. Иногда ее так- 
же называют системной платой, а на 
жаргоне она больше известна как «ма- 
теринка» или «мамка». Это устройство 


связывает воедино все компоненты ком- 
пьютера и обеспечивает их взаимодей- 
ствие. В материнскую плату устанавли- 
ваются процессор и память, в ее слоты 
вставляются видеокарта и платы расши- 
рения, к ней же подключают кабели, ве- 
дущие к накопителям и оптическим при- 
водам. При этом множество компонен- 
тов, которые в старых компьютерах нуж- 
но было покупать отдельно, изначально 
встроены в материнку - например, конт- 
роллеры внешних интерфейсов или зву- 
ковая карта. Во многих материнских пла- 
тах есть и встроенный графический 
адаптер - конечно, не слишком мощный, 
но для офисно-интернетных задач более 
чем достаточный. 


От материнской платы зависит то, 
насколько мощным и многофункцио- 
нальным вы сможете сделать свой ком- 
пьютер, ведь она - это своеобразный 
фундамент, на котором строится все 
остальное. 

С архитектурной точки зрения на- 
иболее важным компонентом материн- 
ской платы является чипсет. Физически 
он состоит из одной или двух крупных 
микросхем: если их две, то их именуют 
«северным мостом» и «южным мос- 
том». В классической схеме, которая 
сейчас постепенно уходит в прошлое, 
северный мост содержит в себе конт- 
роллер памяти и обеспечивает функци- 
онирование системной (процессорной) 
шины и быстродействующего интер- 
фейса РСІ Ехргезз. Южный мост отве- 
чает за более низкоуровневые компо- 
ненты - порты У8В и 5АТА, «обычный» 
РСІ и еще несколько менее важных ин- 
терфейсов. Но в последние несколько 
лет наметилась тенденция к переносу 
всего, что раньше располагалось в се- 
верном мосту, в процессор. Во всяком 
случае, почти во всех современных 
камнях контроллеры системной шины и 
памяти встроенные, часто там же рас- 
положен и хост (головной узел) интер- 
фейса РСІ Ехргезз, и даже интегриро- 
ванное видеоядро. Влияние системной 


От материнки зависит то, насколько мощ- 
ным и многофункциональным вы сможе- 
те сделать свой компьютер, ведь она - 
это своеобразный фундамент, на котором 
строится все остальное. 


Для привития поддержки ЦЗВ 3.0 и 5АТА 6 СЬ/$ тем матплатам, которые от рождения не наделены подобными возможностями, неко- 
торые производители выпускают платы расширения с соответствующими контроллерами. 
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платы на работу процессора и памяти в 
новых платах куда ниже, чем раньше. 
Например, понятие предельной часто- 
ты системной шины (Р8В, Ргопі Зісіе 
Виз) более неактуально. На материн- 
ской плате осталась лишь одна крупная 
микросхема, по своим функциям более 
напоминаюидая южный мост. Плюс не- 
которые функции материнки реализу- 
ются отдельно распаянными на ней кон- 
троллерами производства сторонних 
компаний. 


В настоящее время термин «жесткий 
диск» стремительно устаревает. Уверен, 
пройдет еще пара-тройка лет - и вместо 
него везде будут писать просто «нако- 
питель». 


Наиболее, скажем так, зримый пара- 
метр, по которому можно различать ма- 
теринские платы, - это их форм-фактор 
(типоразмер). В современных ПК ис- 
пользуются мамки самых разных форм 
и размеров, от тіпі-ІТХ (170 х 170 мм) до 
еАТХ (305 X 330 мм). Самые распростра- 
ненные - АТХ (305 X 244 мм) и тісгоАТХ 
(244 X 244 мм). Ну а от форм-фактора 
платы уже во многом зависит то, сколь- 
ко интерфейсных разъемов и какие до- 
полнительные модули удастся на ней 
разместить. 

Материнки, относящиеся к одному по- 
колению, производители, как правило, де- 
лят на классы. Топовые (наиболее доро- 
гие) решения отличаются от бюджетных 
не только используемым чипсетом и пе- 
речнем разъемов и компонентов, но и ка- 
чеством подсистем питания и охлаждения, 
а также нали- 


чием разнообразных дополнительных 
приспособлений, облегчающих сборку и 
использование системы. 

Отдавать свое предпочтение той или 
иной модели стоит, исходя из наличия у 
нее требуемых интерфейсов, поддерж- 
ки нужных технологий (скажем, РАЮ), 
оверклокерских способностей (читайте 
врезку) и общего уровня изготовления. 
Ни в коем случае не следует брать са- 
мые дешевые платы от малоизвестных 
производителей, но и дорогущие реше- 
ния стоимостью с прилич- 
ную видеокарту покупать 
обычно смысла нет: су- 
щественная часть их на- 
воротов вам окажется не 
нужна. 

Рекомендую также пе- 
ред выбором прочитать 
наш текст под названием «Очень важные, 
очень скромные» из прошлого номера, 
где мы рассматривали 15 сравнительно 
недорогих матплат. 

Жесткий диск. В настоящее 
время этот термин стреми- 
тельно устаревает. Уверен 
пройдет каких-нибудь па- 
ра-тройка лет - и вме- 
сто него везде бу- 
дут писать «на- 
копитель». А все 
дело в том, что 
на смену тради- 
ционным магнитным 
жестким дискам приходят 
880-устройства, основанные на 
флэш-памяти. 

Что НОО (Нагб 0і8к Огіѵе, или же вин- 
честер, хард, винт, НЖМД), что 880 (8о- 
1ІСІ 8іа1е Огіѵе) - это все долговременная 
память, о которой я упоминал, говоря об 
оперативке. Информация, бу- 
дучи однажды записана 
на такие устройства, 
самопроизвольно нику- 
да не денется - ну разве 
что по причине поломки 
или по прошествии де- 
сятков лет. Что магнит- 
ные, что твердотельные 
накопители в сравнении 
с оперативной памятью 
крайне медлительны (ус- 
тупая ей по скорости на два 
порядка, то есть примерно в 
100 раз), но и емкость их много- 
кратно выше. 

Современные жесткие диски 
отличаются друг от друга объемом 
(от сотен гигабайт до трех терабайт). 


форм-фактором, количеством' магнит- 
ных пластин, скоростью их вращения и, 
конечно же, итоговым быстродействи- 
ем. В ПК используются диски в основ- 
ном единственного форм-фактора - 
3,5", но встречаются и «ноутбучные» 
2,5-дюймовые. 

В жестком диске может стоять как 
одна магнитная пластина, так и несколь- 
ко. Диски с несколькими «блинами» 
(при одинаковой плотности записи на 
них), как легко догадаться, имеют боль- 
ший объем, но они шумнее и «горячее» 
тех, где пластина одна, а также потенци- 
ально менее надежны. Скорости враще- 
ния НОО для настольных компьютеров 
варьируются от 5400 до 10 000 об/мин, 
но самая распространенная величина - 
7200 об/мин. «Десятитысячники» - это 
быстрые жесткие диски, пришедшие в 
персональные компьютеры из серверных 
систем, но с появлением 880 они сильно 
сдают позиции - ведь такие НОО 
лишь ненамного объемнее 
и дешевле флэш- 
накопителей, за- 
то работают все 
же медленнее, 
да еще и силъно 
шумят. 

880 с точки зрения 
полъзователя различа- 
ются в основном конечнъі- 
ми характеристиками, то есть 
емкостью и скоростью. Устрой- 
ство у них почти у всех одинако- 
вое - контроллер да несколько мик- 
росхем памяти, спрятанные в корпус 
форм-фактора 2,5". Только стоит с неко- 
торой осторожностью подходить к заяв- 
ленным производителем цифрам: тот, 
не будь дурак, приводит максимальные 
скорости линейного чтения и линейной 
же записи, а реальная производитель- 
ность девайса при выполнении конкрет- 
ных операций с данными может оказать- 
ся гораздо ниже. Посему рекомендуем 
почитать наш материал «Твердые против 
жестких» (УРдгасІе #46 (447)) и независи- 
мые тесты в Сети. 

В последнее время для всех накопи- 
телей становится актуален вопрос вы- 
бора интерфейса - если раньше везде 
использовался 8АТА 3 СЬ/з (также ино- 
гда называемый 8АТА II или 8АТА-300), 
то теперь стали появляться диски, ос- 
нащенные 8АТА 6 ОЬ/з. Для классичес- 
ких винчестеров, у которых скорость 
чтения редко превышает 150 Мбайт/с, 
это не так актуально, а вот для быстрых 
880 - вполне. 


Не стоит удивляться, если сиаема охлаждения вашей видеокарты перекрывает соседний слот расширения: «горячие» графические адаптеры уже давно осна- 
щают кулерами подобных габаритов. Причем в некоторых (правда, редких) случаях блокируется даже не один, а два разъема. 
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Еще хотелось бы упомянуть о такой 
вещи, как РАЮ (Ребипбапі Аггау о! Іп- 
берепсіепі Оізкз, «избыточный массив 
независимых дисков»). С помощью дис- 
кового контроллера (встроенного в ма- 
теринку или отдельного) несколько нако- 
пителей объединяются в единую структу- 
ру - массив. В зависимости от его типа 
он может обеспечивать повышенную на- 
дежность хранения данных (РАЮ 1 , Міг- 
гог, «зеркало»), улучшенное быстродей- 
ствие (РАЮ О, Зігіре) или и 
то и другое вместе (РАЮ 
1 +0, РАЮ 5). Есть и другие 
виды «рейдов», со своими 
преимуществами и недо- 
статками. 

Блок питания. БП (пи- 
тальник, Р81І, «кормуш- 
ка») - один из наименее 
сложных элементов компьютера, но 
нельзя недооценивать его важность. 
Дешевый, низкокачественный блок пи- 
тания может вызывать постоянные сбои 
в работе ПК и быстро вывести из строя 
деликатные комплектующие. Не стоит 
доверять изделиям малоизвестных 
фирм, предлагающих вам огромные 
мощности по мизерной цене, - если по- 
скупиться тут, то можно заплатить не 
дважды, как в русской поговорке, а до 
десяти раз, поскольку помимо самого 
БП придется менять еще и погоревшие 
детали. 

При выборе блока питания обяза- 
тельно стоит обратить внимание на пе- 
речень имеющихся разъемов. Убеди- 
тесь, что кабелей хватит .для дополни- 
тельного питания видеокарт и для под- 
ключения всех жестких дисков. Оце- 
нить необходимую вам мощность пи- 
тальника вы сможете, если найдете и 
просуммируете мощности процессора 
и видеокарт(-ы), а потом накинете свер- 
ху 100-150 Вт на материнскую плату, па- 
мять, жесткие диски, систему охлажде- 
ния и прочее, после чего умножите по- 
лученную цифру на коэффициент из ди- 
апазона 1,2-1, 5. 

О том, какие БП лучше покупать, вам 
расскажет коллега, я же дам самый 
простой и общий совет, который, как ни 
странно, почти всегда работает: из двух 
БП с близкими заявленными характери- 
стиками стоит выбирать тот, который тя- 
желее. 

Оптический привод. Здесь все про- 
сто; вам нужно лишь определиться с тем, 
какие диски вы планируете читать и запи- 
сывать. Обычно всем достаточно пишу- 
щего СО- / ОѴО-привода, кто-то покупает 


«читалку» ВІи-гау, наиболее зажиточные 
могут позволить себе и пишущий «сине- 
лучевой» привод. Если же брать в целом, 
то в последнее время диски становятся 
все менее востребованными, потому что 
есть емкие флэшки, быстрый интернет 
и торренты (смайл). 

Приобретая оптический привод, по- 
смотрите на его интерфейс. В большей 
части моделей используется 8АТА, но 
кое-где остался ЮЕ (РАТА). Удостоверь- 


тесь, что ваша материнская плата имеет 
такой разъем. 

Корпус и система охлаждения. Я ре- 
шил объединить в одном блоке всю ин- 
формацию по этим устройствам, по- 
скольку в совокупности они служат од- 
ной и той же цели. Что кулер процессо- 
ра, что приспособления для теплоотво- 
да, стоящие в корпусе, что собственные 
системы охлаждения материнской пла- 
ты и видеокарты - все они обеспечива- 
ют компонентам нормальный темпера- 
турный режим. 

Если ошибиться при выборе 
корпуса или кулера, можно столк- 
нуться с чрезмерным нагре- 
вом и, как следствие, глю- 
ками. А что же сделать для 
того, чтобы этого не про- 
изошло? Во-первых, не 
покупать совсем уж деше- 
вые «китайские тазики». 

Они не только с гаранти- 
ей дадут перегрев, в них 
еще и просто-напросто 
неудобно собирать ком- 
пьютер. 

Во-вторых, здраво 
оценить тепловыделение 
выбранных комплектую- 
щих. Возьмем для при- 
мера достаточно слож- 
ный случай - мощный 
игровой компьютер. Его 
комплектующие можно 
собрать как в большом 
корпусе, где им будет 
просторно, так и в до- 
статочно компактном. 

В каком случае будет 


сложнее организовать теплоотвод? Ду- 
маю, все догадались. Чем теснее вы- 
бранный корпус, тем крупнее должны 
быть кулеры на видеокарте и процессо- 
ре - ведь циркуляция воздуха будет ху- 
же. Если же вы, наоборот, взяли кейс «с 
запасом» и не планируете серьезного 
разгона, то для процессора можно огра- 
ничиться «боксовой» системой охлажде- 
ния, которую предлагает его производи- 
тель, а видеокарту поставить с референ- 
сной СО (также предусмотрен- 
ной компанией-разра- 
ботчиком). 

Ситуация услож- 
няется, если вы хоти- 
те получить не только 
холодный, но и тихий 
компьютер. Тут уже да- 
же в просторном корпусе при- 
дется ставить большие кулеры, чтобы 
можно было замедлить обороты их вен- 
тиляторов без серьезной потери эф- 
фективности. 

Для самых мощных машин (и пожа- 
луй, только для них) актуальны системы 
водяного охлаждения. Лет пять назад 
многие полагали, что скоро «водянки» 




Многие современные сиаемы охлаждения оснащены так называемыми тепловыми трубками. Это не просто прутки из меди, а устройства, 
работающие на основе законов термодинамики, и эффективноаь теплопередачи у них куда выше, чем кажется. 
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ЛИНБЕЗ 


□ 


Компьютер на года 


Д аже с учетом того, как стремительно устаре- 
вает электронная техника, компьютер вы 
покупаете не на один сезон. И нужно подобрать 
его «начинку» таким образом, чтобы в дальней- 
шем машину можно было постепенно совершен- 
ствовать еще хотя бы пару лет. 

Итак, как же это сделать? Хрустальный шар и 
овечья печенка вам не понадобятся - доааточно 
лишь окинуть пристальным взглядом современный 
рынок и понять, какие платформы уходят в про- 
шлое, а какие только начинают свой жизненный 
цикл. После чего отдать предпочтение той, что уже 
опробована доааточным количеавом пользовате- 
лей, но при этом весьма нова. Брать самые свежие 
продукты не аоит по двум причинам: во-первых, 
они могут оказаться тупиковой ветвью развития, 
а во-вторых, они всегда продаются с большой на- 
ценкой - просто в силу новизны. 

Сегодня наиболее актуальная платформа от 
Іпіеі - это ІСА 1156. Я предлагаю остановиться 



на ней, не дожидаясь грядущей 
Боскеі 1155, причем выбрать та- 
кую материнскую плату, которая 
будет поддерживать 5АТА 6 СЬ/$ 
и и$В 3.0. 

Если же вы аоронник про- 
дукции АМО, то предпочесть 
стоит, конечно же, Боскеі: АМЗ, 
причем материнка тоже долж- 
на быть совместимой с пер- 
спективными интерфейсами. 

Такие выпускаются на чипсе- 
тах серии АМО 890. 

Выбирая видеокарту, нужно 
смотреть, чтобы она не была перемаркированным 
устройавом прошлого поколения. Самый яркий 
пример - СеРогсе 6Т5 250, которая основана на 
архитектуре образца 2008 года. Наилучшим выбо- 
ром будут графические адаптеры четырехсотой се- 
рии от НѴІОІА и пятитысячной - от АТІ. 


Блок питания нужно покупать с запасом 
по мощности хотя бы в двадцать процентов. С 
течением времени его компоненты «стареют», 
и питальник рано или поздно не сможет отве- 
чать заявленным характеристикам. На «кормуш- 
ке» не экономят! 


будут стоять в каждом втором компью- 
тере, но этого не случилось - напротив, 
наметился некоторый спад интереса к 
СВО. Но порой без них не обойтись, и в 
следующей статье мы расскажем, в ка- 
ких случаях лучше доверить охлажде- 
ние компьютера воде. 

Несите ваши денежки... 

Теперь, когда вы четко представляете се- 
бе, какой перечень компонентов вам ну- 
жен, я дам несколько рекомендаций фи- 
нансового характера. Стратегия, которой 
надлежит придерживаться при покупке 
компьютера, немного отличается от обще- 
принятой. В частности, нужно с большой 
осторожностью применять правило «все 
самое лучшее - это все самое дорогое». 
Несомненно, зависимость между ценой 
устройства и его качеством прослежива- 
ется, но отступления от этого правила 
встречаются достаточно часто. 

Прежде всего это касается свежих ус- 
тройств, только-только поступивших на 
прилавки. Они зачастую продаются не с 
«божеской» наценкой в 20-30%, а вдвое 
дороже реальной стоимости. Особенно 
это актуально для топовых видеокарт и са- 
мых мощных моделей процессоров Іпіеі. 
Во многих случаях можно купить чуть ме- 
нее производительный аналог, разогнать 
его и получить в итоге ту же эффектив- 
ность, но в два-три раза дешевле. 

Также несоответствие цены и возмож- 
ностей может наблюдаться, когда произ- 


водитель продает не слишком хорошие 
решения, которые не оправдали вло- 
женных средств. Такие продукты могут 
быть слабее недавно появившихся удач- 
ных аналогов, а стоить при этом дороже. 
Хороший пример - видеокарты ѲТХ 465 
и 6ТХ 460 от МѴЮІА. 

И еще раз вернусь к теме бессмыс- 
ленности сравнения разных комплекту- 


ющих по модельному номеру. Те, кто не 
умеет или не хочет абстрагироваться от 
ничего не значащих циферок и буковок, 
часто выглядят глупо («да у меня видео- 
карта НО 5450, а у тебя - 6ТХ 480, ты 
сравни 5450 и 480, моя в десять с лиш- 
ним раз круче!»). 

Ну, и под конец немного о том, на 
чем можно экономить при покупке ком- 
пьютера, а на чем нельзя. Если вы ог- 
раничены в средствах, но рассчитыва- 
ете, что скоро они появятся, можете 
сперва поставить в машину меньше па- 
мяти. Докупить оставшуюся вы всегда 
успеете - а может, и не захотите, если 
убедитесь, что вам хватает и изначаль- 
но приобретенного объема. Примерно 
такая же схема работает для жестких 


дисков - их более чем оправданно под- 
купать по мере необходимости. В неко- 
торых случаях есть смысл взять мате- 
ринскую плату со встроенным видео, 
чтобы сперва пользоваться им, а затем 
уже приобрести дискретный графичес- 
кий адаптер. 

А вот на блок питания, корпус и ма- 
теринскую плату денег жалеть точно не 
стоит. Усовершенство- 
вать их по частям вы ни- 
как не сможете - только 
заменить и продать. При 
этом блоки питания с рук 
всегда берут крайне не- 
охотно, да и материнки 
тоже не спешат - вдруг 
вы хотите избавиться от устройства со 
скрытым браком? 

Кстати говоря, о покупке с рук. Это не 
такой уж плохой способ сэкономить, глав- 
ное - требовать перед приобретением 
железки самого тщательного тестирова- 
ния на территории продавца, потому что 
потом вы никому не докажете, что «оно 
само сломалось». 

Напутственное слово 

Ну ЧТО Ж, информации, которую вы по- 
черпнули из обзора, достаточно для того, 
чтобы не запутаться при выборе компью- 
тера. Мы еще увидимся с вами на страни- 
цах этого номера - в статье, посвященной 
сборке машины. Вы же будете делать это 
сами, правда (хитрый смайл)? ор 


Кстати говоря, о покупке с рук. Это не 
такой уж плохой способ сэкономить, 
главное - требовать перед приобретени- 
ем железки самого тщательного тестиро- 
вания на территории продавца. 


Читатели часто просят привести конфигурации наших личных компьютеров в качестве образца для подражания. Но на самом деле в редакционных машинах аоят 
детали, купленные в разное время, оставшиеся после теаов или даже являющиеся инженерными образцами, так что не стоит брать с нас пример (смайл). 
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Компьютер как 

совершенный инструмент 


Известная народная мудрость гласит: «Всяк сверчок знай свой шес- 
ток». Применительно к вычислительной технике этот фразеологизм 
можно переформулировать следующим образом: «Под каждую задачу - 
свой вид компьютеров». 



0]Рес1о5 

ИагсІ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: зирегдоосі 
Ми$іс: СуперАлиса 



Н есмотря на то что любой ПК в 
принципе универсален, скорость 
и удобство решения конкретных 
задач с помощью компов разной конфи- 
гурации различаются. Например, неудоб- 
но монтировать видео на неттопе - он 
слишком маломощный. А на горячей и 
шумной рабочей станции не получится 
насладиться фильмом в той же мере, как 
на сделанном специально для этого ме- 
диацентре с тихим охлаждением. Поэто- 
му, выбирая, и тем более самостоятельно 
собирая себе комп, надо прежде всего 
подумать, для каких задач он будет пред- 
назначен. 

Ниже мы рассмотрим шесть видов 
персональных компьютеров в порядке 
возрастания цены и мощности. Для 
каждого из них упомянем типичные за- 
дачи, а также перечислим плюсы и ми- 
нусы данного класса ПК по сравнению 
с другими. В конце материала приведе- 
на таблица, где в компактном виде со- 
браны характеристики рассмотренных 
нами шести видов компов - типичные 
задачи, преимущества и недостатки. 
Итак, начнем с самого скромного тру- 
женика. 

Неттоп 

Термин образован от слов «пеі» (сеть) и 
«сіезкіор» (настольный). Напрашивается 
вывод, что это настольный компьютер, 
предназначенный для выхода в Сеть. Но 
этим его функции, конечно, не ограничи- 
ваются - скромной вычислительной мощ- 
ности недорогой машины хватает и на 
офисные приложения, и на видео. При- 
чем, если не запускать много всего па- 
раллельно, простые операции (открытие 
документов среднего размера в офисных 
пакетах, например) выполняются без осо- 
бых задержек. Работать в ОрепО^ісе.огд, 
слушая при этом музыку, любой неттоп 
позволяет. 


Что касается интернет- 
серфинга, то трудности 
могут возникнуть только с 
очень тяжелыми сайтами, 
не утилитарного, а развле- 
кательного характера, на- 
пример игровыми флэш- 
порталами (впрочем, даже 
деловые сайты, например 
принадлежащие произво- 
дителям компьютерного 
железа, будут тормозить, 
если перегружены флэш- 
анимацией). И то скорость 
загрузки тяжелого веб-кон- 
тента зависит от конфигу- 
рации машинки - можно 
подобрать такую, чтобы ла- 
ги случались как можно ре- 
же. То же самое относится 
к проигрыванию видео: на 
некоторых наборах желе- 
за смотреть кино в разре- 
шении РиІІ НО не удается, 
а на других оно идет без 
проблем. Кстати, на более 
производительных нетто- 
пах можно поиграть в 30-игры, но не в лю- 
бые, а только в нетребовательные к желе- 
зу, типа Роііаі. Такие возможности есть, 
например, у платформ Іоп и Іоп 2. 

Множество компьютеров класса пеі- 
Іор можно купить в готовом виде, в симпа- 
тичных компактных корпусах. При этом в 
магазинах имеются и комплектующие, 
подходящие для сборки неттопа своими 
руками. Заводские решения в подавляю- 
щем большинстве случаев основаны на 
процессоре ІШеІ Аіот, а среди отдельно 
продающихся деталей есть весьма инте- 
ресные предложения и от АМО. Мы рас- 
смотрим комплектуху для самостоятель- 
ной сборки, но не забывайте, что на те же 
конфигурации можно ориентироваться, 
приобретая готовый аппарат. 


Еще раз перечислим задачи, под ко- 
торые заточен неттоп. Это интернет-сер- 
финг, общение в реальном времени 
(Зкуре, ІСО, ЗаЬЬег), файлообмен, админи- 
стрирование сайтов. Затем офисные нуж- 
ды, такие как редактирование текстов и 
операции над таблицами. Правда, быстрое 
выполнение запросов, например, к базам 
данных не гарантируется. И наконец, фо- 
новая музыка и фильмы, а на более мощ- 
ных конфигурациях - даже видео высоко- 
го разрешения. Для других нужд придется 
собирать системы уже другой «весовой 
категории», о них - ниже. А пока перечис- 
лим плюсы и минусы. 

Плюсы неттопа - малые размер, вес и 
потребляемая мощность. Аппараты этого 
класса имеют столь несущественные га- 



До появления нетбуков, то еаь маломощных ноутбуков, нацеленных в основном на взаимодейавие с Сетью, термина «неттоп» не было. 
Компактные ПК умеренной мощноаи называли «ЬагеЬопе», но название не особо прижилось. 
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бариты, что некоторые готовые решения 
можно подвешивать за монитором на 
прилагаемом креплении. Соответствен- 
но, начинка неттопа греется несильно, и 
для ее охлаждения даже в тесном корпу- 
се достаточно небольшого тихого венти- 
лятора. Эти достоинства, правда, произ- 
водители нередко нивелируют плохо про- 
думанной конструкцией, но если соби- 
рать аппарат самому, есть шанс органи- 
зовать тихое и эффективное охлажде- 
ние. Еще одно достоинство такого ком- 
пьютера - низкая цена. Теперь о минусах. 
Первый - малая вычислительная мощ- 
ность, которой недостаточно ни для игр, 
ни даже для комфортной работы с отно- 
сительно тяжелыми приложениями (к 
примеру, редакторами графики и звука). 
Второй недостаток - затрудненный, а в 
случае готовых систем зачастую и вовсе 
невозможный апгрейд. Впрочем, если 
неттоп собрать на базе тісгоАТХ-матпла- 
ты, возможностей для модернизации сис- 
темы будет побольше. 

Медиацентр 

С переселением музыки и фильмов с 
аналоговых носителей - грампластинок, 
кассет - на цифровые, такие как оптиче- 
ские и жесткие диски, задача воспроиз- 
ведения записей была во многом пере- 
ложена на компьютеры. И для этих целей 
был придуман специальный класс вы- 
числительных машин - медиацентры. 
Они отличаются способностью без проб- 
лем показывать кино высокой четкости, 
выводить качественный звук (стерео или 
многоканальный) как на усилитель или 
ресивер, так и на активные колонки, а 
еще - низким уровнем шума от системы 
охлаждения. Мультимедийные компьюте- 
ры часто собирают в специальных изящ- 
ных корпусах, стилизованных под аудио- 
аппаратуру. 

Очевидно,- что такой комп должен, не 
напрягаясь, декодировать РиІІ НО-видео 
(1920 X 1080 пике.) в любом распростра- 
ненном формате. Кроме того, он просто 
обязан иметь цифровой видеовыход, же- 
лательно НОМ1, потому как вывод изо- 
бражения высокого разрешения через 
аналоговый интерфейс 0-8иЬ может при- 
вести к потере качества. На хороших те- 
левизорах и проекторах разъем НОМІ по- 
чти всегда имеется, а вот ОѴІ есть в не- 
многих из них. Хотя переходники с одно- 
го на другой никто не отменял. Еще один 
важнейший момент - аудиокарта. Если 
звук идет со встроенного в матплату ко- 
дека, тот этот кодек должен быть качест- 
венным (впрочем, на современных мате- 


ринках встроенный звук редко играет пло- 
хо). Но лучше взять дискретную аудиокар- 
ту, а если нет подходящего слота - мож- 
но даже внешнюю, с интерфейсом 118В. 
А все потому, что звук в домашнем кино- 
театре важен ничуть не меньше, чем изо- 
бражение. 

Между тем медиацентр по-прежнему 
остается компьютером. Как следствие, 
все те задачи, что подвластны неттопу, на 
мультимедийной машине тоже решаются. 
За счет более мощного процессора и под- 
системы видео она справляется с такими 
вещами, как офисные приложения (вклю- 
чая помянутые недобрым словом базы 
данных) и ѴѴеЬ быстрее, чем неттоп. Да 
и сравнительно навороченные приклад- 
ные программы, такие как фоторедакто- 
ры, средства веб-дизайна, редакторы век- 
торной графики, работают на медиацент- 
ре довольно-таки быстро. А выбрав доста- 
точно мощную видеокарту, на таком компе 
удастся даже поиграть в 30-игры, если 
без фанатизма. 

Итак, плюсы медиацентра - это очень 
низкий уровень шума от системы охлаж- 
дения, достаточная для большинства по- 
вседневных задач мощность, стильный 
изящный корпус, отличное качество вос- 
производимого звука и видео. Еще одно 
преимущество, по крайней мере в подо- 
бранных нами конфигурациях, солидный 
объем дисковой подсистемы. Он нужен 
для хранения фильмов высокого качест- 
ва. Из минусов отметим прежде всего 
более высокую цену, чем у компа обще- 
го назначения такой же мощности. Ап- 
грейд медиацентра возможен, но произ- 
водить его сложнее, чем в обычном ком- 
пьютере (см. следующий раздел статьи), - 
этот недостаток, впрочем, не столь суще- 
ственный. 

Компьютер общего назначения 

Именно такие ПК по большей части ис- 
пользуются как дома, так и в офисной 
деятельности. Они наиболее универ- 
сальны, с их помощью можно и работать, 
и развлекаться. При этом, в отличие от 
специализированных компов, то есть ме- 
диацентров и рабочих станций, они име- 
ют оптимальное соотношение цены и 
мощности. 

Компьютеры этого класса применя- 
ются практически для всего. Их произ- 
водительности хватает на запуск тяже- 
лых прикладных программ: редакторов 
графики, видео и звука. Графическая 
карта средней руки позволяет играть на 
такой машине в любые современные иг- 
ры, правда, не во все на максимальных 


настройках. А видео высокого разре- 
шения удастся на таком компе не толь- 
ко посмотреть, но при необходимости и 
пережать из одного формата в другой 
за вменяемое время. Современным ПК 
среднего класса по силам даже монтаж 
фильмов - конечно, осуществляться он 
будет не шибко быстро, но править до- 
машнее кино пользователь сможет без 
проблем. 

Что касается офисных задач, то тут 
компьютер данного класса показывает 
себя и вовсе молодцом. Мало того что он 
ворочает бюрократические приложения 
по много штук одновременно (процессор 
достаточно мощный, и многозадачность 
действительно возможна) - у него хвата- 
ет сил и на работу с большими базами 
данных, и, главное, на сравнительно быс- 
трое распознавание отсканированного 
текста. Для взаимодействия с сетями 
комп общего назначения тоже пригодит- 
ся - он может служить не только клиен- 
том различных сетевых служб, но при не- 
обходимости и неплохим сервером (РТР, 
ѴѴеЬ и т. п.). 

Преимущества компа общего назна- 
чения: универсальность, сбалансирован- 
ность, отсутствие проблем при апгрейде 
(гибкая конфигурация, легко добавить 
нужное устройство). Недостатки такой 
машины: более высокий уровень шума, 
чем от медиацентра; большие, чем у нет- 
топа, габариты и потребление энергии. К 
тому же для специфических нужд (самых 
тяжелых прикладных задач и игр на мак- 
симальных настройках качества графи- 
ки) мощности не хватит. 

Рабочая станция 

Назначение компьютера в данном слу- 
чае ясно из названия - это помощник в 
работе, причем в работе над такими за- 
дачами, с которыми комп общего назна- 
чения справляется уже с трудом. Преж- 
де всего рабочие станции требуются ди- 
зайнерам для редактирования изобра- 
жений высокого разрешения (например, 
для полиграфии). Кроме того, на ком- 
пьютерах этого класса монтируют видео, 
в том числе в профессиональных кино- 
студиях, отрисовывают трехмерные мо- 
дели и создают большие чертежи в со- 
временных САПР. Мощность процессо- 
ра такой машины позволяет быстро вы- 
полнять ресурсоемкие операции и реа- 
лизовывать столь необходимую специа- 
листам многозадачность. Также рабочие 
станции используются и для более спе- 
цифических целей, таких как научные 
расчеты. 


На английском языке компьютеры-медиацентры обозначаются аббревиатурой НТРС, которая расшифровывается как Ноше ТНеаІге Регзопаі Сотриіег. Это название 
отражает предназначение таких машин для домашних кинотеатров. Впрочем, термин «гпесііа сепіег» тоже иногда используется. 
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К плюсам подобных машин относят- 
ся большая моидность при умеренной 
цене, достаточно гибкая конфигурация 
(апгрейд без проблем осуществим). К 
минусам - еще больший, чем у ПК об- 
щего назначение, размер корпуса и за- 
метный нагрев начинки. Рабочие стан- 
ции малоприменимы для игр, так как в 
них устанавливают либо маломощные, 
либо профессиональные видеокарты. 
Однако это - не недостаток, а законо- 


мерное следствие из предназначения 
вычислительной машины. 

Игровая станция 

Угадайте, для каких задач она предна- 
значена? А вот и не угадали - кроме игр 
она вполне способна осилить и при- 
кладное ПО, причем даже весьма тяже- 
лое. Однако применимость игрового 
компьютера в качестве рабочей стан- 
ции - лишь небесполезный побочный 
эффект, а основное предназначение 
такой машины - игры, современные и 
красивые, в разрешении 1920 х 1080 пике, 
и даже выше, причем с настройками 
графики на максимуме. Расписывать по- 
дробнее смысла не вижу, лучше заост- 
рю внимание на достоинствах и недо- 
статках. 

В плюсы запишем хорошую мощность 
процессора, который способен справит- 
ся как с развлечениями, так и с серьез- 
ной работой. Здесь же упомянем гибкость 
платформы по части апгрейда, подключе- 
ния периферии и т. д. Быстрая графичес- 
кая подсистема тоже никогда не помеша- 
ет. Что до недостатков, то они очевидны: 
если производительный процессор рабо- 
чей станции уже требовал хорошего ох- 
лаждения, то современная топовая видю- 


ха греется намного сильнее! Поэтому 
«ящик» для игровой машины надо брать 
большой (лучшее формата Ьід Іоѵѵег) и 
хорошо продуваемый. Место для его ус- 
тановки надо выбрать такое, чтобы стены 
и мебель не закрывали вентиляцию, а чи- 
стить корпус от пыли придется сущест- 
венно чаще, чем в случае машины обще- 
го назначения. Кстати, для поддержания 
хорошего терморежима игровой станции 
можно применить и систему жидкостного 


охлаждения, хотя пока они не особо попу- 
лярны. Еще один недостаток машины для 
интерактивных развлечений - высокая 
цена комплектующих, особенно подсис- 
темы видео. 

Топовый компьютер 

Выражаясь более славянским языком, 
это «очень дорогая и мощная вычисли- 
тельная машина». При сборке такой кон- 
фигурации на цену комплектухи не огля- 
дываются, а берут самое качественное 
железо. Обратите внимание - не самое 
дорогое, потому что, во-первых, связь 
между ценой и качеством далеко не пря- 
мая, а во-вторых, бывает, что самые доро- 
гие устройства вообще не предназначе- 
ны для обычных персональных компьюте- 
ров. Например, приобретать для топовой 
машины профессиональные видеокарты 
противопоказано, потому что они, хотя и 
стоят дороже самых быстрых геймерских, 
под игры не заточены совсем, а предна- 
значены для 30-моделирования и пакетов 
проектирования. 

Итак, для чего же можно приспосо- 
бить топовый комп? По большому счету, 
для чего угодно - нет таких задач, кото- 
рые он не переварит, по крайней мере, из 
тех, что в принципе решаются на компью- 


тере. Однако нет смысла собирать такую 
машину, если предполагается работать 
только в офисных программных пакетах. 
Настолько же избыточна его мощность и 
для системы мультимедийной, то есть ки- 
номузыкальной направленности. Зато иг- 
рать в самые современные и наворочен- 
ные игры и запускать самые охочие до 
процессорной мощности прикладные 
программы на топовой машине получится 
даже лучше, чем собственно на игровой 
или рабочей станции. Таким образом, вы- 
ходит, что самый навороченный ПК явля- 
ется более быстрым аналогом компа об- 
щего назначения, правда, и стоит при этом 
куда как дороже. 

Плюсы топового компа сами собой 
разумеются - это самая высокоскорост- 
ная и качественная конфигурация ПК, 
дающая своему владельцу широчайший 
спектр возможностей. Лучшее железо 
обеспечит быстродействие в любых при- 
ложениях. Подобрав хороший корпус и 
грамотное охлаждение, можно удержать 
температуру и уровень шума в рамках 
приличий, благо дорогие кулеры тише и 
эффективнее дешевых. Минусы - раз- 
меры корпуса (обязательно Ьід Іоѵѵег), 
нагрев, потребляемая мощность. А глав- 
ный недостаток - цена, которая наводит 
на мысль, что основное назначение дан- 
ного компа - кидание понтов на даль- 
ность. И мысль эта, по сути своей, пра- 
вильная - топовый комп имеет скорее 
имиджевое, нежели фактическое преиму- 
щество над хорошей рабочей или гей- 
мерской станцией. 

Теперь о том, что касается гибкости 
платформы и ее возможностей по части 
апгрейда. Тут возникает интересный па- 
радокс. С одной стороны, машина допус- 
кает замену составляющих ее узлов без 
проблем, и тут фантазия пользователя 
мало чем ограничена. С другой стороны, 
при замене любой детали происходит не 
апгрейд, а, напротив, даунгрейд. Компью- 
тер топовый, он стоит на вершине иерар- 
хии ПК, а все пути с вершины ведут вниз. 
Таким образом, «профит» от гибкости 
платформы выходит сомнительный. Еще 
замена деталей может понадобиться по 
мере устаревания платформы. Тут в поль- 
зу сверх-ПК можно сказать, что процес- 
сор берется с запасом относительно под- 
системы видео. Контраргумент состоит в 
том, что запас этот будет не так велик, а 
поставить новый проц вряд ли удастся, 
потому как разработчик камней позабо- 
тится о несовместимости нового прогрес- 
сивного ЦП со старым сокетом, как всег- 
да. И в результате при необходимости 




В данном материале мы не рассматриваем серверы, потому что они не являются персональными компьютерами - у сервера много 
пользователей. Соответственно, и типичные задачи у них другие, и комплектующие в них используются не такие, как в ПК. 
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ЛИНБЕЗ 


Виііы компьютеров лля конкретных задач 



Неттоп 

Медиацентр 

ПК общего 
назначения 

Рабочая станция 

Игровая станция 

Задачи, 

офисные приложе- 

фильмы и музыка 

работа с графикой; 

графика, дизайн (в 

игры (в т. ч. самые 

на которые 

ния; интернет-сер- 

высокого качества; 

звуком, анимацией 

т. ч. для полигра- 

современные и тя- 

рассчитан ПК 

финг; музыка и ки- 
но (в казуальном 
режиме, от случая 
к случаю) 

офисный софт (в 
т. ч. базы данных); 
интернет-серфинг; 
легкие игры 

(не рендеринг 30); 
видео (не очень бы- 
стро); офисные и се- 
тевые задачи; не са- 
мые требовательные 
игры; некоторые на- 
учные расчеты 

фии); нелинейный 
монтаж видео; трех- 
мерная графика и 
анимация; работа в 
САПР; распознава- 
ние текстов; науч- 
ные расчеты 

желые); приклад- 
ные задачи (с ними 
справится чуть мед- 
леннее рабочей 
станции) 

Преимущества 

малый размер; энер- 
гоэффективность; 
низкая цена; при 
грамотной конструк- 
ции - несуществен- 
ный нагрев 

хорошее качество 
звука и изображе- 
ния; поддержка не- 
которых игр; стиль- 
ный дизайн; энер- 
гоэффективность; 
очень тихая работа 

самая сбалансиро- 
ванная конфигура- 
ция; умеренные теп- 
ловыделение, шум и 
цена; пригодность 
для большинства за- 
дач; достаточная 
для них мощность; 
хороший вариант 

огромная мощность 
ЦП при умеренной 
цене; надежность; 
высокое быстродей- 
ствие именно в тех 
задачах, для кото- 
рых машину собира- 
ли; апгрейд осущес- 
твим без проблем 

большая вычисли- 
тельная мощность 
как ЦП, так и графи- 
ческой карты; спо- 
собность к апгрей- 
ду; гибкость плат- 
формы; возмож- 
ность решать неиг- 
ровые задачи; сба- 


Недостатки 


малая вычислитель- 
ная мощность; труд- 
ности с апгрейдом 


сравнительно высо- 
кая цена; при этом 
не всегда достаточ- 
ная мощность ЦП и 
видео; трудности с 
апгрейдом 


для дома и для ра- 
боты; гибкая, спо- 
собная к апгрейду 
платформа 

нет прицела на кон- 
кретную задачу; шу- 
мит громче медиа- 
центра и неттопа; 
для самых новых игр 
слабоват, как и для 
нелинейного монта- 
жа видео, отрисовки, 
трехмерной графики 
и т. п. 


заметный нагрев ЦП 
и шум охлаждения; 
недостаточно мощ- 
ная для игр подсис- 
тема видео; избы- 
точность для задач 
офисного ряда 


лансированная кон- 
фигурация без уз- 
ких меа 


сильный нагрев ви- 
деокарты и процес- 
сора; как следавие, 
шум системы охлаж- 
дения (если она воз- 
душная, а не водя- 
ная); большой раз- 
мер корпуса; высо- 
кая стоимость ком- 
плектующих 


Топовый 

компьютер 

игры (в т. ч. те, с 
которыми игровая 
станция справляет- 
ся с трудом); любые 
прикладные задачи, 
которые компьютер 
в принципе может 
решить 

самое быстрое же- 
лезо; обеспечивает 
высочайшую ско- 
рость исполнения 
любых программ; 
универсальность 
(подходит для лю- 
бых задач); самый 
мощный домашний 
компьютер; очень 
высокое качество 
комплектующих 

большое энергопот- 
ребление и нагрев; 
водяное или доста- 
точно шумное ох- 
лаждение; громозд- 
кий корпус; высо- 
кая цена (следова- 
тельно, непривле- 
кательное соотно- 
шение «цена-каче- 
ство»; специфичес- 
кие сложности с 
апгрейдом 


снова собрать топовую машину придется 
делать это с нуля. Видите, как интересно 
получается? Платформа гибкая, но гнется 
не в нужную сторону (смайл). Вот почему 
имиджевые сверхбытрые ПК не завоева- 
ли особой популярности - в отличие от 
дорогих автомобилей, украшений или, на- 
пример, коллекционного оружия они ус- 
таревают мгновенно. То, что казалось 
пять лет назад вычислительным мон- 
стром, ныне с трудом держится на уровне 
середнячка. И модернизация железа не 
всегда может тут помочь. Так что «решай- 
те сами - иметь или не иметь» топовую 
машину. 

А теперь - самое главное 

Выше перечислены шесть видов персо- 
нальных компьютеров. Разделены они 


весьма условно, границы между класса- 
ми размыты. Существуют «гибридные», 
промежуточные варианты конфигура- 
ций - помеси неттопов с медиацентра- 
ми, рабочих станций с компами общего 
назначения, мультимедийных систем с 
игровыми. Каждый самостоятельно со- 
бранный компьютер обладает индивиду- 
альностью и потому зачастую не может 
быть четко приписан к тому или иному 
классу. Тем не менее, решив, для каких 
целей персональная ЭВМ вам понадо- 
бится, вы можете свериться с этой ста- 
тьей и примерно определить, к какому 
классу относится нужный вам комп. 
После этого можно переходить к следу- 
ющему материалу, в котором расписаны 
по две конфигурации для каждой из ше- 
сти машин. 


Разумеется, слепо полагаться на наши 
советы не нужно. От замены перечислен- 
ных в рекомендованных конфигурациях 
устройств аналогами из соседних строчек 
прайс-листа баланс не перекосится. К то- 
му же почти в каждую из предложенных 
машин можно запихать несколько вспомо- 
гательных деталей для конкретных нужд, 
таких как ТВ-тюнеры, качественные звуко- 
вые карты, дополнительные жесткие дис- 
ки и тому подобное. 

Одним словом, рекомендации - это не 
заповеди. Им необязательно следовать 
дословно и буквально, нужно просто дер- 
жать их в голове при покупке и сборке но- 
вой вычислительной машины. Для вашего 
удобства привожу таблицу, которая по- 
зволит быстро сориентироваться при вы- 
боре вида ПК. ир 


Путем установки дополнительной аппаратуры компьютер можно «перевести» из одного класса в другой. Например, поставив в рабочую станцию игровую видео- 
карту, ее можно превратить в геймерский комп. А купив внешнюю аудиокарту для неттопа, можно сделать из него медиацентр. 
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Конкретные 

конфигурации 


Если вы прочли предыдущую статью и решили, для чего будете при- 
менять ПК, то сейчас самое время выбрать его конфигурацию. Ниже 
будет приведено по два набора железа для каждого из шести рассмо- 
тренных в предыдущем материале видов компьютеров. 



0]*Рес1о5 

ЬагсІ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: озорное 
Мизіс: Іисего 


О ни идут в том же порядке: по 
возрастанию мощности и цены. 
Некоторые устройства, вклю- 
ченные в конфигурации, нужны не всем 
пользователям - они будут отмечены как 
опциональные. 

Внимание: приводятся конфигурации 
именно системных блоков. Для удобства 
мы сделали две таблицы, которые вы най- 
дете на стр. 27 и 28, а в тексте дали ком- 
ментарии к ним. За неимением гиперссы- 
лок в бумажном журнале предлагаем про- 
листнуть пару разворотов (смайл). 

Неттоп на платс|зорме Іоп 

Корпус, рассчитанный на матплаты фор- 
мата тіпі-ІТХ, тем не менее с легкостью 
вмещает дисковый привод нормальной 
десктопной толщины. Этим грех не вос- 
пользоваться: неттоп, читающий и пи- 
шущий оптические диски, - вещь полез- 
ная и не очень обычная. -Как правило, 
компы этого класса лишены дисково- 
дов. Кейс обладает еще несколькими 
привлекательными особенностями: у не- 
го весьма симпатичный и современный 
внешний вид, также есть отсек под пол- 
ноформатный винчестер и отличный 
комплектный блок питания. О нем следу- 
ет сказать отдельно: БП развивает мощ- 
ность до 160 Вт (для нашей системы из- 
быточную донельзя), имеет все необхо- 
димые хвосты для комплектующих и шу- 
мит весьма негромко. 

Кстати, об источниках шума - в систе- 
ме их минимум. Кроме вентилятора пи- 
тальника гнать акустические волны будет 
80-миллиметровый «пропеллер» на верх- 
ней (если ставить комп вертикально) 
стенке кейса, жесткий диск и 0\/0±Р\/\/. 
Однако ветродуи работают весьма не- 
громко, привод известен своим тихим по 
сравнению с похожими девайсами нравом, 
а винт подобран из специального семей- 
ства Саѵіаг Огееп. Его представители отли- 


чаются тем, что несколько 
замедлены по сравнению 
с обычными десктопными 
собратьями, зато более 
экономичны по части энер- 
гии, меньше греются и, 
главное, тише себя ведут. 
Если уровень шума вас все 
же не устроит, можно будет 
поменять 80-миллиметро- 
вый вентилятор в корпусе 
на менее навязчивый. Тут 
читатель, осведомленный 
об аппаратном устройстве 
компьютеров, возможно, 
поинтересуется: а где же 
процессорный ветродуй? 
А его и вправду нет - ка- 
мень охлаждается пассив- 
но, радиатором, не имею- 
щим турбины. 

Собственно система 



охлаждения маломощно- 
го процессора Аіот и не- 
прожорливого чипсета Іоп 
состоит из одного, пусть 
и достаточно большого, 
куска алюминия. Прият- 
но, что со своими обя- 
занностями она справля- 
ется. Вообще, матплата 
получилась необычной и весьма удач- 
ной. На ней распаян немолодой, но бо- 
лее чем актуальный центральный про- 
цессор Аіот 330 о двух ядрах с часто- 
той 1,6 ГГц и технологией Нурег-ТИгеа- 
сііпд. Чипсет позволил реализовать не 
только два разъема под память ООВЗ 
(впрочем, я предлагаю занять лишь один 
из них двухгиговой планкой), четыре пор- 
та 8АТА II и шесть 118В 2.0 на задней па- 
нели, но и полновесный РСІЕ х16. Этим 
слотом можно будет воспользоваться 
для модернизации системы, если, на- 
пример, захочется видеокарту помощ- 


нее той, что встроена в чипсет. Хотя и 
интегрированное в МѴЮІА Іоп видеояд- 
ро кое на что способно - например, де- 
кодировать видео разрешения РиІІ НО и 
вытягивать легкие трехмерные игрушки 
вроде 8ІПП8 2 или РогІаІ. Немаловажно и 
то, что на матплате предусмотрен ви- 
деовыход НОМІ и воткнуть в неттоп со- 
временный телевизор по «цифре» не со- 
ставит труда. 

Разумеется, такая конфигурация не 
будет тормозить ни в офисных задачах, 
ни при серфинге в Сети. И даже кино 
посмотреть она позволит, тем более что 



Подбирая конфигурацию компьютера в расчете на определенную сумму денег, не забывайте о том, что понадобится еще периферия - 
как минимум дисплей, клавиатура и мышь. Если собираетесь ставить ѴѴіпсіоѵѵз, включите стоимость ОС в цену машины. 


22 ОРСРАОЕ #37 С489] сентябрь 20Ю 





РЕНОМЕНДОВЙНО ИРбВЙОЕ 


встроенная звуковая карта очень при- 
стойная и даже имеет оптический выход 
5/Р-ОІР. Кстати, послушать музыку на та- 
ком неттопе тоже можно, потому как уро- 
вень шума от него низкий. 

Теперь о балансе конфигурации. Про- 
пускной способности и объема 2 Гбайт 
ОЗУ, работающего в одноканальном 
режиме, неторопливому по современ- 
ным меркам процессору хватит с га- 
рантией. Да и быстродействие жестко- 
го диска находится в приятной гармо- 
нии с возможностями камня, а его объ- 
ема в 640 Гбайт более чем достаточно 
для неттопа. А если вам так не кажется, 
можете выбрать любой другой винт на 
ваш вкус, лучше, конечно, энергоэффек- 
тивный. Что до оптического привода, то 
его присутствие в системе не обязатель- 
но, и, если он вам не нужен, можно его и 
не ставить. 

Неттоп на платформе АМЗ 

Этот неттоп собран в корпусе несколько 
другой формы - плоский, небольшой вы- 
соты кейс стильно выглядит и при этом 
вмещает матплату форм-фактора глАТХ. 
Не воспользоваться столь полезной 
особенностью было бы глупо, поэтому 
установим системную плату именно та- 
кого размера. Она даст нам некоторые 
преимущества, самое важное из кото- 
рых - поддержка процессоров АІЫоп II, 
более мощных, нежели Аіот. К сожале- 
нию, слоты для карт расширения в этом 
корпусе будут недоступны, поэтому об 
установке дополнительных устройств 
можно забыть. Однако встроенное ви- 
деоядро достаточно мощное, чтобы не 
жалеть об этом (смайл). 

Итак, за несколько большую сумму, 
чем в первом случае, пользователь по- 
лучает полновесный десктопный про- 
цессор, пусть младший в своей линейке, 
и матплату с достаточно быстрым встро- 
енным в чипсет видео. В остальном, по- 
мимо процессорной мощности, возмож- 
ности этой системы похожи на таковые у 
предыдущей. Те же шесть 1)8В-портов, 
такие же выходы со встроенной звуко- 
вой карты (только сам кодек другой - 
ѴІА ѴТ17088, но он тоже вполне хорош 
собой), и разъемы видео 0-8иЬ и НОМІ 
никуда не делись. 

Что касается АШІоп II Х2 215, то кро- 
ме того, что он быстрее, он еще и горя- 
чее, чем Аіот 330, поэтому ему необхо- 
димо активное охлаждение. Кулер был 
выбран такой, чтобы одновременно вле- 
зал по высоте в корпус (максимально - 
50-55 мм), был эффективным и шумел 


негромко. Ісе Наттег ІН-3776ѴѴѴ-Р под- 
ходит по всем параметрам. 

У корпуса данного неттопа есть один 
недостаток: блок питания, по электриче- 
ским параметрам весьма неплохой, име- 
ет шумный штатный вентилятор. Мы 
предлагаем тем из читателей, кто не по- 
стесняется вскрыть БП (помните, что га- 
рантия при этом аннулируется, и обяза- 
тельно отключите от компа все кабели!), 
убрать штатный ветродуй и установить 
8су11пе Міпі Каге ІІІІга 8У 1240201 с внеш- 
ней стороны его вентиляционной решет- 
ки. Это позволит уменьшить уровень шу- 
ма до комфортного для домашней мини- 
атюрной системы. 

Память, как оперативная, так и долго- 
временная (жесткий диск), точно такие 
же, как в предыдущей конфигурации. 
Можно смело заменять их на любые похо- 
жие. Мало того, корпус, несмотря на ком- 
пактность, способен приютить еще па- 
ру винчестеров, но только форм-факто- 
ра 2,5". Что же до привода 0\/0±Р\/\/, то 
в кейс влезают только тонкие нотбуч- 
ные модели, одну из которых мы и пред- 
лагаем, по желанию, поставить. Между 
прочим, цена конфигурации указана с 
учетом всем опциональных устройств, 
а если вы решите не устанавливать, на- 
пример, дисковод, неттоп обойдется вам 
несколько дешевле (смайл). 

У нас получилась компактная систе- 
ма, несколько мощнее той, что построе- 
на на платформе Іоп. В нее нельзя уста- 
новить карты расширения, зато можно 
добавить пару жестких дисков по 2,5". 
Теперь от неттопов перейдем к более 
производительным машинам - медиа- 
центрам. 

Медиацентр на платформе АМЗ 

Прежде всего обратите внимание на кор- 
пус, в котором собирается медиацентр, - 
именно на него приходится львиная до- 
ля цены компьютера. Внешность Апіес 
Гизіоп Ретоіе не оставляет сомнений 
касательно его предназначения - тако- 
му устройству, с ЖК-дисплеем и боль- 
шой регулировочной ручкой на пере- 
дней панели, самое место в стойке с ап- 
паратурой домашнего кинотеатра. К 
кейсу прилагается пульт управления, 
заточенный под взаимодействие с обо- 
лочкой ѴѴіпсІоѵѵз МесІіа Сепіег, но рабо- 
тающий, в принципе, и с другим соф- 
том. Форм-фактор матплат, которые в 
него влезают, - пгіАТХ, и карты расшире- 
ния, естественно, можно установить без 
проблем. Что до охлаждения корпуса, то 
два 1 2-сантиметровых вентилятора на бо- 


ковой стенке не дадут перегреться даже 
весьма горячей начинке. 

Итак, матплата была выбрана не са- 
мая дешевая, но и не самая наворочен- 
ная. У нее есть несколько приятных осо- 
бенностей, среди которых качественная 
элементная база (так как серия ІІІІга Ои- 
гаЫе 3), два порта 118В 3.0 на задней па- 
нели, гнезда е8АТА и РігеѴѴіге там же. В 
современном чипсете АІУЮ 8800 на- 
шлось место неслабому встроенному ви- 
деоядру Вабеоп НО 3450. Но на тот слу- 
чай, если его мощности вам покажется 
мало (захочется, например, поиграть в 
недавно вышедшие шутеры от первого 
лица), мы вписали в конфигурацию не- 
обязательную деталь - сравнительно 
мощную дискретную видеокарту с пас- 
сивным охлаждением. Шуметь она не бу- 
дет, перегреваться тоже, а вот выводить 
напичканные шейдерами современные 
игры как раз таки станет. 

Процессор имеет всего два ядра, 
что по нынешним меркам почти непри- 
лично мало, но для медиацентра самое 
оно. Зато у него высокая тактовая час- 
тота (3,1 ГГц), а также он наделен солид- 
ным (6 Мбайт) кэшем третьего уровня, что 
положительно сказывается на скорости 
большинства операций. Тепловыделение 
камня составляет, по данным производи- 
теля, 80 Вт, что немало, но вполне терпи- 
мо. На практике проц греется несильно, 
и кулера ЗсуІИе Від 8Иигікеп 8СВ8К-1000 
с вертушкой диаметром 12 см для его 
бесшумного охлаждения хватит с запа- 
сом. Между прочим, кулер, опять-таки, 
выбирался не только по эффективности 
и уровню шума, но и по высоте - многие 
башенные конструкции в корпус Гизіоп 
Ветоіе не помещаются. 

Оперативная память была выбрана 
та же, что и для первых двух машин, 
ибо требования к ней по-прежнему не- 
велики. А вот жесткий диск для медиа- 
центра должен быть солидного объема 
хотя бы для того, чтобы вмещать доста- 
точное количество фильмов высокого 
разрешения. 1 ,5 Тбайт в данном случае - 
не роскошь, а почти что необходимость 
(смайл). Как минимум нужен 1 Тбайт. 
Хард принадлежит, опять-таки, к тихой, 
холодной, энергоэффективной серии. 
Привод оптических дисков непростой - 
он умеет читать ВІи-гау-диски. При этом 
он способен записывать ОѴО, что тоже 
бывает полезно. 

Звуковая подсистема в медиацент- 
ре - дело первостепенной важности, 
поэтому денег на нее жалеть не стоит. 
А81)8 Хопаг Еззепсе 8ТХ показала себя 


В случае с неттопами все проще: так как для навороченных игр они все равно не предназначены, на них чаще всего можно работать под свободными ОС, такими 
как Ііпих. Мультимедийные и офисные возможноаи этих сиаем вполне на уровне, а про работу с сетями и говорить нечего. 
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весьма качественной аудиокартой и по- 
тому достойна занять слот РСІЕ х1 на 
матплате нашего мультимедийного ком- 
пьютера. Имейте в виду, что для того, что- 
бы ощутить ее преимущества над встро- 
енным в матплату кодеком, надо подклю- 
чить к ней хорошую акустическую систе- 
му с приличным усилителем. 

В общем и целом, мультимедийный 
комп получился мощным и удобным, прав- 
да недешевым, ну так низкой цены никто 
и не обещал. Его можно смело делать ис- 
точником звука и изображения в домаш- 
нем кинотеатре, при этом играть на такой 
конфигурации тоже без проблем получит- 
ся, особенно если все же поставить дис- 
кретную видеокарту. 

Медиацентр на платформе 
ІѲА 1156 

Внешний ВИД такого компьютера одно- 
значно указывает на его мультимедий- 
ное предназначение, равно как и тот 
факт, что в корпус помещаются исклю- 
чительно низкопрофильные платы рас- 
ширения. Из-за этой особенности в не- 
го можно установить далеко не любые 
из имеющихся на рынке моделей ау- 
дио- и видеокарт. Тем не менее и звуко- 
вая, и графическая подсистемы подо- 
браны так, чтобы не разочаровать взы- 
скательных пользователей. Х-Рі Хігете 
(Затег хотя и позиционируется как реше- 
ние для игроков, выдает весьма качест- 
венный звук и не подведет даже в неде- 
шевом аудиотракте с хорошим дискрет- 
ным усилителем и качественными колон- 
ками. Что касается видеокарты, то более 
мощные решения на данный момент в 
низкопрофильном исполнении попросту 
не продаются. Однако, во-первых, для 
игр в разрешении 1920 х 1080 сил НО 
5570 хватает, если отключить антиалиа- 
синг и анизотропную фильтрацию. А во- 
вторых, скоро, через месяц-другой после 
выхода этого материала, фирма ТУЕ 
(торговая марка РоѵѵегСоІог) обещала 
выпустить урезанную по высоте версию 
Рабеоп НО 5750, которая в этот корпус 
поместится без проблем. И вот ее-то мы 
и хотели бы порекомендовать для сборки 
такого ПК, однако пока не можем, так как 
в продаже ее еще нет и ее цена еще не- 
известна. 

Что до процессора, то он представ- 
ляет собой двухъядерник архитектуры 
СІагкбаІе со встроенным видеоускорите- 
лем Іпіеі ОМА. Данное видеоядро справ- 
ляется с раскодированием фильмов вы- 
сокого разрешения, однако почти никаких 
30-игр не вытягивает. Касаемо самого 


проца, его мощности для медиацентра 
более чем достаточно (все же 3,33 ГГц в 
номинале для серии Соге ІХ - это немало), 
даром что технологию динамического ус- 
корения ТигЬо Воозі камень не поддержи- 
вает. При этом Нурег-ТИгеасІіпд, позволяю- 
щий двум физическим ядрам обрабаты- 
вать четыре потока, никуда не делся и в не- 
которых задачах приносит пользу. Соге іЗ 
560 достаточно экономичный, чтобы не 
перегреваться под кулером Ісе Наттег 
ІН-3776ѴѴѴ-Р даже в тесном корпусе муль- 
тимедийной направленности. 

Матплата была выбрана почти такая 
же по набору функций, что и для преды- 
дущей рассмотренной машины, насколь- 
ко это возможно для двух столь различ- 
ных платформ. По крайней мере, на ней 
тоже есть пара портов У8В 3.0 и три вы- 
хода с интегрированного (только не в чип- 
сет, а в центральный процессор) видео, а 
из внутренних интерфейсов обращают на 
себя внимание пара гнезд третьей реви- 
зии 8АТА. К 8АТА-разъемам, кстати, мож- 
но смело подключать дисковые устрой- 
ства - в корпус влезут целых два 3,5-дюй- 
мовых винта, так что при желании и нали- 
чии денег к указанному в конфигурации 
тихому и экономичному харду на 1 ,5 Тбайт 
можно добавить второй такой же. Предус- 
мотрено также и устройство для оптичес- 
ких дисков. Оно, как и у другого рассмот- 
ренного нами медиацентра, умеет читать 
ВІи-гау и писать ОѴО любых распростра- 
ненных разновидностей. 

В результате мы получаем малошум- 
ную, достаточно производительную сис- 
тему с ЖК-дисплеем и управлялками на 
корпусе, а также с пультом ДУ, готовую 
послужить хорошей основой для домаш- 
него кинотеатра. Любителям платформы 
Іпіеі ША 1156 рекомендуется. 

Да, и еще; напоминаю вам, что при- 
веденным здесь конфигурациям необя- 
зательно следовать дословно. Если вам 
больше нравится процессор Іпіеі Соге 
ІЗ 560 и совместимая с ним материнка, а 
корпус из первой конфигурации - може- 
те собрать систему на матплате А8ЕІ8 
Р7Н55-М/и8ВЗ в кейсе Апіес Ризіоп Ве- 
пгіоіе, тогда, кстати, не будет ограничения 
на высоту карт расширения. И наоборот, 
если хочется более компактный корпус и 
платформу АІѴЮ, можно установить мать 
ОА-880СМА-ЕЮ2Н с подходящим камнем 
в ОМС АѴС-81 ЗООѴѴ. 

Компьютер общего 
назначения на ІѲА 1156 

Цена аппаратной составляющей сбалан- 
сированного компьютера общего назна- 


чения мощностью «выше среднего» - 
чуть более тысячи долларов. Есть мне- 
ние, что это неспроста, ведь при под- 
боре компонентов для производитель- 
ного домашнего компьютера их общую 
стоимость не подгоняли к определен- 
ному значению. Значит, цены на желе- 
зо устанавливают таким образом, что- 
бы его наиболее привлекательный на- 
бор стоил порядка тысячи денежных 
единиц США. Такая сумма - известный 
«психологический барьер», за которым, 
условно говоря, лежат слишком доро- 
гие вещи. Конечно, даже цена этого си- 
стемного блока может показаться на- 
вскидку немаленькой. Однако посмотри- 
те, на что он способен, и вы, возможно, 
измените мнение. 

Начнем, как всегда, с корпуса. Его 
размер позволяет установить матплату 
форм-фактора АТХ и крупный кулер ба- 
шенной конструкции, чем мы обяза- 
тельно и займемся. Но перед этим оце- 
ним такие приятные вещи, как необыч- 
ный стильный дизайн, решетку венти- 
ляции с противопылевым фильтром на 
передней панели и удобные системы 
безвинтового крепления комплектую- 
щих. В корпус можно установить до че- 
тырех жестких дисков (а если забить 
ими еще и внешние отсеки для 3,5-дюй- 
мовых устройств, влезет еще парочка). 
Блок питания располагается традици- 
онным манером, сверху. Между прочим, 
БП выбран неслучайно - ТВ2 РХ 550ѴѴ 
работает тихо, а мощности у него хватит 
на прокорм данной машины с запасом. 
Вентилятор на задней стенке шумит не- 
громко. В сущности, недостаток у корпу- 
са один - отсутствует ветродуй на пере- 
дней панели, перед корзиной для винче- 
стеров. Однако место для закрепления 
крыльчатки там есть, поэтому мы пред- 
лагаем установить недостающий кулер 
самостоятельно. ОІасіаІТесИ 8іІепШІасІе II, 
приведенный в конфигурации как «до- 
полнительный вентилятор», нужен имен- 
но для этого. Его установка обеспечит 
продув корпуса насквозь и удержит в 
рамках приличия температуру и видео- 
карты с процессором, и дисковой под- 
системы. 

Для того чтобы продуманный микро- 
климат корпуса возымел положительный 
эффект, на процессор предлагается ус- 
тановить классический недорогой кулер 
башенной конструкции. В своем классе 
он является одним из самых привлека- 
тельных не только по эффективности, но 
и по уровню шума. Забота о качествен- 
ном охлаждении проявляется не просто 



К тихому, красивому, мощному и универсальному медиацентру нужен комплект хорошей периферии. И прежде всего устройаво вывода 
изображения - большой, качеавенный монитор, телевизор или даже проектор, желательно Риіі НО-разрешения. 
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РЕНОМЕНДОВРІНО ИРеРіЕЮЕ 


так. Дело в том, что выбранный централь- 
ный процессор имеет четыре честных 
физических ядра. И пусть их частота в но- 
минале равна всего 2,8 ГГ ц, но тепловы- 
деление все равно дает о себе знать. Тем 
более что, имея камень прекрасно мас- 
штабируемой по частоте архитектуры 
Еуппііеісі, грех держать его в ежовых рука- 
вицах штатного режима - можно и пого- 
нять немного. А для этого эффективный 


Дисковая подсистема в нашем компе 
состоит из достаточно шустрого винчес- 
тера объемом в один маркетологичес- 
кий терабайт (1000 Гбайт). Его скорост- 
ные характеристики позволяют системе 
работать, не сильно теряя быстродей- 
ствие на обращения к нему. Винт орга- 
нично дополняется дисковым приводом, 
не знакомым с ВІи-гау-дисками, но мас- 
терски пишущем ОѴО. 



кулер просто необходим. Однако просто 
хорошей системы охлаждения тогда бу- 
дет мало - нужна матплата, подходящая 
для оверклокинга. И именно такую мы и 
предлагаем установить. 

Системная плата кроме умения дер- 
жать повышенную опорную частоту без 
сбоев имеет еще несколько привлека- 
тельных черт. Это, разумеется, наличие 
пары гнезд У8В 3.0 на задней панели, 
достаточного количества слотов расши- 
рения без злоупотребления длинными 
РСІЕ (все равно подавляющему боль- 
шинству пользователей нужен только 
один РСІЕ ХІ6) и приличный встроенный 
звук. Да, из внутренних интерфейсов 
можно отметить присутствие ВАТА 6 СЬ/з 
в количестве двух штук - полезная вещь 
на случай внезапного подключения бы- 
строго ВВС (смайл). Четыре слота для 
оперативки будут в нашей конфигура- 
ции заняты лишь наполовину, поскольку 
четырех гигов СЗУ хватает для любых 
реальных нужд. Память функционирует 
на частоте 1333 МГц, и этого тоже хва- 
тает: прирост производительности от 
использования более высокочастотных 
модулей не столь существенный, как хо- 
телось бы. 


И наконец, последняя деталь, имею- 
щая далеко не последнее значение для 
системы, - видеокарта. Новый видео- 
процессор архитектуры Регті, (ЗР104, 
который и является сердцем беРогсе 
ЭТХ 460, существенно холоднее ОР100 
при очень хорошем уровне производи- 
тельности. Выбранному 30-ускорителю 
подвластны современные игрушки вплоть 
до разрешения 1920 х 1080, иногда - и 
нередко - с максимальными настройками 
качества. Данная реализация ОТХ 460 от- 
личается от аналогов невысоким уров- 
нем шума от турбины охлаждения и не- 
плохим разгонным потенциалом. Впро- 
чем, вы можете выбрать и вариант от дру- 
гой фирмы. Конечно, бывают видеоадап- 
теры и большей мощности, но они суще- 
ственно дороже и предназначены уже не 
для многоцелевого компа, а скорее для 
игровой станции, которую мы скоро рас- 
смотрим. Но перед этим соберем еще 
один комп общего назначения, уже на 
процессоре АМО. 

Компьютер общего 
назначения на АМЗ 

Цена такого набора аппаратуры для си- 
стемного блока общего назначения ни- 


же, чем в предыдущем случае. Безус- 
ловно, и производительность подобной 
машины будет несколько меньше. Од- 
нако большинству людей для большин- 
ства задач ее, несомненно, хватит. Итак, 
начнем снова с «экзоскелета», в роли 
которого на этот раз выступает ОідаЬу^е 
Тгііоп 180. Этот корпус отличается стро- 
гим дизайном, продуманной эргономи- 
кой по части сборки (безвинтовые креп- 
ления есть и в нем) и хорошей продувае- 
мостью. Вентиляторов диаметром 12 см 
по умолчанию два - один на задней стен- 
ке и один на передней, перед дисковой 
корзиной. Таким образом, необходимо- 
сти добавлять крыльчатки нет. Кстати, 
фильтры от пыли разработчики устано- 
вить не забыли. 

Материнская плата отличается не- 
молодым, но весьма функциональным 
чипсетом, правильным набором слотов 
расширения (один РСІЕ х16, два РСІЕ х1 
и четыре РСІ) и внешних интерфейсов 
(среди них два гнезда ІІВВ 3.0, еще 
шесть - ІІВВ 2.0, два РВ/2 и столько же 
цифровых выходов встроенного звука, 
кстати весьма качественного). Кроме 
всего прочего она умеет разгонять цен- 
тральные процессоры и, хотя в нашем 
случае это и не понадобится, разблоки- 
ровать залоченные производителем яд- 
ра некоторых камней. В разъемы под 
оперативку установим опять две двухги- 
говые плашки памяти на 1333 МГц, что- 
бы 4 Гбайт работали в двухканальном 
режиме, с лихвой перекрывая потребно- 
сти любых приложений. 

Процессор является младшим в ли- 
нейке четырехъядерников под разъем 
АМЗ, однако на многое способен. Конеч- 
но, от своего конкурента из предыдущей 
конфигурации он по производительности 
существенно отстает, но он и стоит де- 
шевле, и считает в принципе быстро, и 
разгоняется неплохо. Особенно, конечно, 
под хорошим башенным кулером вроде 
Ісе Наітіппег ІН-4500. 

Дисковую подсистему мы выбрали по 
принципу «не искать от добра добра», 
точно такую же, как и для предыдущей 
машины. И дисковый привод оставили 
тот же. Но, напоминаю, если вам пригля- 
нулся другой вариант - ставьте его, све- 
рившись предварительно с тематически- 
ми материалами из Сети, такими как об- 
зоры девайса и отзывы о нем. Кстати, 
блок питания тоже взяли тот же самый - 
не потому, что больше подходящих моде- 
лей на рынке нет, а потому, что он тихий 
и мощный. Но это, конечно, тоже не един- 
ственный вариант. 


В качестве примера достойного медиацентра можно привести ЗІіиШе Х535 СТ (толщиной всего 38,1 мм), поддерживающий графику МѴІОІА Іоп 2 и возможность 
воспроизведения Риіі НО-видео с разрешением 1080р, имеющий отсек под тонкий ОѴО-привод, пять 1)5В-портов, кардридер и видеовыходы 0-5иЬ. 
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Теперь о видеоадаптере. Расіеоп НО 
5770 по мощности уступает (ЗеРогсе 
(ВТХ 460, однако для большинства игр в 
РиІІ НО его все равно хватит. Качество 
картинки кое-где придется понизить, по- 
скольку до бескомпромиссных вариан- 
тов для игровых станций скорость ви- 
деокарты не дотягивает, однако для сис- 
темы общего, а не прицельно игрового 
назначения этот 30-ускоритель весьма 
привлекателен. 

В результате перед нами оказалась 
сбалансированная система для решения 
любых задач, опять-таки работающая 
быстрее среднего. Она дает пользова- 
телю возможность и поиграть, и порабо- 
тать с тяжеловесными приложениями. 
Однако, если вы имеете дело с более тре- 
бовательными к процессорной мощности 
программами, лучше собрать не такую, а 
более специализированную машину - ра- 
бочую станцию. 

Рабочая станция на АМЗ 

Современная, мощная рабочая станция 
дешевой быть, к сожалению, не может. В 
данном случае удалось уложиться в трид- 
цать семь тысяч, и это весьма неплохой 
результат, учитывая ее быстродействие. 
Смотрите сами. 

Про корпус на этот раз особо рас- 
пространяться смысла нет - он, разуме- 
ется, удобен для сборки мощной систе- 
мы, хорошо продувается двумя крыльчат- 
ками и обладает внешностью, достаточ- 
но привлекательной для размещения на 
столе верстальщика, разработчика трех- 
мерных игр или преуспеваірщего учено- 
го. Так что сосредоточимся лучше на том 
железе, которое мы собираемся в него 
установить. 

Итак, матплата. Она полноразмерная, 
но, несмотря на это, хвала прогрессив- 
ному чипсету АМО 8800, имеет встроен- 
ное видеоядро. Для рабочей станции это 
немаловажно - далеко не для всех требо- 
вательных к мощности ЦП задач необхо- 
дима профессиональная видеокарта, и 
в большинстве случаев интегрирован- 
ного видеочипа как раз хватит. Тем бо- 
лее если это Вабеоп НО 4250 - не самое 
дохлое из встроенных видеоядер. Выхо- 
дов с него на задней панели материнки 
насчитывается три: НОМІ, ОѴІ и 0-8иЬ - 
ну, куда же без него. Кроме того, там есть 
два порта УЗВ 3.0 и еще четыре 118В вто- 
рой ревизии, а звуковой кодек ВеаІІек 
А1С892В имеет оптический 8/Р-ОІР-вы- 
ход наряду с аналоговыми гнездами. Те, 
кто монтирует видео, оценят также разъ- 
ем РігеѴѴіге. 


У процессора, который послужит ос- 
новой нашей рабочей станции, шесть 
физических ядер. Кроме того, у него вы- 
сокая тактовая частота - целых 3,2 ГГ ц, - 
а также есть разблокированный множи- 
тель. Конечно, разгонять рабочие стан- 
ции, как правило, не принято, но если 
с помощью утилиты АІѴЮ ОѵегОгіѵе вы 
поднимете множителем частоту камня 
до 3,7 ГГц, не повышая вольтажа, он 
вряд ли потеряет стабильность, а до- 
полнительную скорость точно приобре- 
тет. В этом ему поможет кулер 7а1тап 
СМР810Х Рег^огта, башенной конструк- 
ции, большой, зато эффективный и не- 
громкий. 

Оперативная память объемом 8 Гбайт 
набрана двумя плашками по четыре гига 


и работает с частотой 1333 МГц в двух- 
канальном режиме. Это открывает воз- 
можность апгрейда в будущем путем ус- 
тановки еще двух модулей в вакантные 
слоты на матплате. Жесткий диск имеет 
объем в один терабайт и приличную, но 
не факт, что достаточную для мощной 
рабочей станции скорость. Поэтому мы 
предлагаем дополнить его твердотель- 
ным накопителем на 64 Гбайт, который 
будет использоваться в качестве систем- 
ного диска, в то время как старый до- 
брый ферромагнитный винт будет вме- 
щать не систему и программы, а данные. 
Оптический привод для рабочей стан- 
ции - вещь явно нужная, так как боль- 
шие объемы информации по-прежнему 
бывает проще перенести с помощью ди- 
ска ОѴО, чем по сети. 

Итак, рабочая станция собрана. В 
конфигурацию не входит профессио- 
нальная видеокарта, так как не всем 
пользователям она будет нужна, и вклю- 
чен дорогой, но быстрый и очевидно по- 
лезный 880. Такая система справится с 
любыми задачами очень быстро, благо 
узких мест в ней нет. А теперь соберем 
мощную рабочую станцию на платфор- 
ме ІШеІ. 

Рабочая станция на ГОА 1366 

Как видите, некоторые детали из преды- 
дущей конфигурации, а именно корпус, 
блок питания, жесткий диск и привод 
ОѴО±ГІѴѴ, оказались и в этом варианте 


компьютера для работы с ресурсоемкими 
приложениями. А все потому, что, во-пер- 
вых, не обязательно искать от добра до- 
бра, и детали, хорошо показавшие себя в 
одной конфигурации, могут ничуть не ху- 
же прижиться в другой, похожей. А во- 
вторых, в данном случае различие между 
двумя вариантами рабочей станции за- 
ключается в самой основе компьютера - 
его платформе, системе «процессор + 
мать + память». Поэтому на эти осново- 
полагающие устройства и обратим самое 
пристальное внимание. 

Итак, матплата является одной из на- 
именее дорогих моделей для платформы 
ІѲА 1366. Однако для сборки рабочей 
станции на ее основе эта материнка под- 
ходит как нельзя лучше. В дополнение к 
стабильности в штатном 
режиме она не обделена 
и оверклокерскими воз- 
можностями. На чипсете 
установлена турбина ак- 
тивного охлаждения, а зад- 
няя панель содержит два 
1)8В-порта новейшей реви- 
зии и еще шесть - второй версии (один из 
них совмещен с е8АТА), а также ГігеѴѴіге, 
пару Р8/2 и гнезда цифрового кодека, в 
том числе два разных 8/Р-ОІГ. Три из 
шести слотов памяти мы займем трехка- 
нальным комплектом из серии ѴаІиеРАМ 
общей емкостью в 6 Гбайт. Его частота 
стандартная, 1333 МГц. Пропускной спо- 
собности памяти, товарищи, должно хва- 
тить всем. Собственно, единственная по- 
лезная в рабочей станции вещь, которой 
на матплате А8Роск Х58 ЕхІгетеЗ нет, - 
это встроенное видео. Однако в продаже 
встречаются маломощные дискретные 
графические карты, одну из которых мы 
и предлагаем поставить, если вам, конеч- 
но, не нужен профессиональный видео- 
адаптер. 

Процессор нашей цифровой по- 
мощницы трудящихся имеет всего че- 
тыре физических ядра, зато архитекту- 
ры ВІооппЛеІсІ. За счет этого он может 
соперничать с шестиядерником АМО не 
только по цене, но в ряде задач и по 
скорости. К тому же технология Нурег- 
ТИгеасІіпд помогает ему обрабатывать 
многопоточные приложения, выдавая че- 
тыре реальных ядра за восемь логичес- 
ких, а ТигЬо Воозі выручает в одно- и двух- 
поточных, ускоряя занятые работой ядра. 
Штатная тактовая частота в 2,8 ГГц - не 
рекорд для линейки Соге І7, однако даже 
для мощной рабочей станции этого хвата- 
ет. К тому же с разгонным потенциалом у 
камня проблем нет. 


Внимание: приводятся конфигурации 
именно системных блоков, периферия - 
мониторы, клавиатуры, мыши и тем бо- 
лее дополнительные устройства - оста- 
ется на ваш выбор. 



Для получения максимального количества позитива от компьютерных игр геймеру нужно грамотно ухаживать за своей «боевой 
машиной». Корпус компьютера следует регулярно, раз в несколько месяцев, чистить от пыли. 
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Таблица 1. Технические характеристики системных блоков 


Цена, руб. 
Корпус 

Материнская 

плата 

Процессор 

Оперативная 

память 

Видеокарта 


Жесткий диск 


Оптический 

привод 


Процессорный 

кулер 


Блок питания 


Аудиокарта 


Дополнительный 

вентилятор 


Неттоп (Іоп) 

10 700 

Іп ѴѴіп Ш-ВМ648 
(1900 руб.) 

А5У5 АТЗI0NТ-I 
(4800 руб.) 

Іпіеі Аіош 330 
(интегрированный) 

КіпдБІоп ѴаІиеКАМ 
КѴК133303№/2С 
(1500 руб.) 

МѴІОІА СеРогсе 
9400М (Іоп) 
(интегрированная) 

ѴѴезІегп Оідіііаі 
Саѵіаг Сгееп 
ѴѴ06400ААК5 
(1600 руб.) 

АЗиЗ 0КѴѴ-24В11Т 
(опционально) 

(900 руб.) 

установлен 

производителем 


в комплекте 
с корпусом 

интегрированная 


нет 


Неттоп (АМЗ) 

11000 

Сооіег Мазіег Еіііе 
100 КС-100-ККР2-СР 
(2000 руб.) 

АЗиЗ М4А781Т-М 
(2200 руб.) 

АМОАіЫоп II Х2 
215 (1600 руб.) 

Кіпдзііоп ѴаІиеРАМ 
КVК1333^3N9/2С 
(1500 руб.) 

АТІ Рабеоп 
3000 (760С) 
(интегрированная) 

ѴѴезІіегп Оідііаі 
Саѵіаг Сгееп 
ѴѴ06400ААКЗ 
(1600 руб.) 

Зону МЕС Зііт 
0Ѵ0±К\Л/ А0-75603-КВ 
(опционально) 
(1000 руб.) 

Ісе Наттег 
ІН-3776ѴѴѴ-К 
(900 руб.) 

в комплекте 
с корпусом 

интегрированная 


ЗсуіЬе Міпі Ка 2 е 
иііга ЗУ1240201 


Медиацентр (АМЗ) 

35 900 

Апіес Ризіоп 
Кетоіе (6700 руб.) 

СідаЬуІе 

6А-880СМА-и02Н 
(3400 руб.) 

АМОРИепот II Х2 
550 (3000 руб.) 

КіпдБІоп ѴаІиеКАМ 
КѴК133303М9/2С 
(1500 руб.) 

СідаЬуІе 
6Ѵ-К57531-1СІ 
(АМО Рабеоп 
НО 5750) (5200 руб.) 

Затзипд ЕсоСгееп 
РЗ Н0153Ш 
(2800 руб.) 

АЗиЗ ВС-08В11Т 
(3500 руб.) 


ЗсуіНе Від ЗИип'кеп 
ЗСВЗК-ЮОО 
(1300 руб.) 

ТНегтаНаке ТК2 
КХ 550ѴѴ ѴѴ0134РЕ 
(2400 руб.) 

АЗиЗ Хопаг Еззепсе 
ЗТХ (6100 руб.) 

нет 


Медиацентр 
(16А 1156) 

29 000 

СМС АѴС-31 ЗООѴѴ 
(5900 руб.) 

Азиз 

Р7Н55-М/УЗВЗ 
(4100 руб.) 

Іпіеі Соге іЗ-560 
(4900 руб.) 

Раіпоі 

Р3032С13332 
(1400 руб.) 

ЗаррЬіге Кабеоп НО 
5570 11167-04 
(опционально) 
(2900 руб.) 

ѴѴезІегп Оідііаі 
Саѵіаг Сгееп 
ѴѴ015ЕАКЗ 
(2600 руб.) 

ЕС СН10Е320 
(3900 руб.) 


Ісе Наттег 
ІН-3776ѴѴѴ-К 
(900 руб.) 

в комплекте 
с корпусом 

СгеаЕіѵе Х-Рі ХЕгете 
Сатег Еоѵѵ РгоРіІе 
(2400 руб.) 

нет 


ПК общего назна- 
чения (ЕСА 1156) 

31 500 

ТНегтаІЕаке МаЕгіх 
Ѵ02000ВМЗЕ 
(2300 руб.) 

АЗиЗ Р7Р550-Е ЕХ 
(4500 руб.) 

ІпЕеІ Соге І5-760 
(6800 руб.) 

КіодзЕоп ѴаІиеКАМ 
КѴК133303М9К2/4С 
(3000 руб.) 

РаІіЕ СеРогсе СТХ 
460 Зопіс 
(7600 руб.) 

ѴѴезЕегп ОідіЕаІ 
Саѵіаг Віаск 
ѴѴ01002РАЕХ 
(2900 руб.) 

Азиз 

0Ш-24В1ЕТ/В+ѴѴ 
(1000 руб.) 

Сооіег МазЕег 
Нурег 212 РІУ5 
КВ-В10-212Р-СР 
(900 руб.) 

ТНегтаІЕаке ТК2 
КХ 550ѴѴ ѴѴ0134КЕ 
(2400 руб.) 

интегрированная 


СІасіаІТесИ 
ЗіІепЕВІасІе II 


ПК общего назна- 
чения (АМЗ) 

25 500 

СідаЬуЕе ТгіЕоп 180 
(2400 руб.) 

СідаЬуЕе 
СА-770ТА-Н03 
(3400 руб.) 

АМОРЬепот II Х4 
925 (4700 руб.) 

2 X РаЕгіоЕ 
Р3032С13332 
(2800 руб.) 

ЗаррЬіге Кабеоп НО 
5770 11163-07 
(4800 руб.) 

ѴѴезЕегп ОідіЕаІ 
Саѵіаг Віаск 
ѴѴ01002РАЕХ 
(2900 руб.) 

Азиз 

0РѴѴ-24В1ЕТ/В+ѴѴ 
(1000 руб.) 

Ісе Наттег 
ІН-4500 (1100 руб.) 


ТНегтаІЕаке ТК2 
КХ 550ѴѴ ѴѴ0134КЕ 
(2400 руб.) 

интегрированная 


нет 


(опционально 
для БП) (200 руб.) 


СТ12025-Е0ЕА1 
(100 руб.) 


Итак, вы видите, что рабочая стан- 
ция получилась весьма производитель- 
ной. Для приложений, оптимизирован- 
ных под платс|эорму Іпіеі, она подойдет 
лучше, чем первый вариант (яркий при- 
мер такой программы - АсІоЬе РЕіоІо- 
зітор). Ну а в некоторых задачах, где 
важно количество физических ядер ЕДП, 
рабочая станция на базе шестиядерни- 
ка будет более эффективным решением 
(например, при обработке видео). А во- 


обще, обе конфигурации хороши и сто- 
ят друг друга. Выбирайте ту, что больше 
нравится именно вам. И не стесняйтесь 
вносить в нее изменения, если обнару- 
жили хорошую альтернативу какой-либо 
из деталей. 

Между прочим, в этой конфигурации 
предлагается использовать 880 фир- 
мы ІпІеЕ Такие нередко применяются 
именно как системные диски в рабочих 
станциях. 


Игровая станция на СЗА 1156 

Хорошая игровая конфигурация обходит- 
ся даже дороже, чем рабочая станция. В 
основном, конечно, из-за геймерской ви- 
деокарты - это волшебное устройство, 
способное «прожевать» любые совре- 
менные игры при максимальных настрой- 
ках качества графики на высочайших раз- 
решениях (и 1920 X 1080, и даже 2560 х 
1600 пике.) и не подавиться, стоит прилич- 
ных денег по определению. Но для того. 


Также игроку обязательно надо следить за состоянием операционной системы. В этом нелегком деле может помочь такая утилита, как Ссіеапег фирмы 
РігіЕогт (ѵѵѵѵѵѵ.рігіЕогт.сот). Кстати, эти же разработчики выпустили хороший дефрагментатор винта ОеЕгаддІег. 
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Таблица 2. Технические характеристики системных блоков 



Рабочая станция 
(АМЗ) 

Рабочая станция 
(ІСА 1366) 

Игровая станция 
(ІСА 1156) 

Игровая станция 
(АМЗ) 

Топовый компьютер 

Цена, руб. 

36 600 

40 100 

53 800 

50 600 

154 500 

Корпус 

Ікопік Тагап А10 
(2200 руб.) 

Ікопік Тагап А10 
(2200 руб.) 

Сооіег Мазіег СМ 690 II 
Риге РС-690К-ККН1-6Р 
(3600 руб.) 

Сооіег Мазіег СМ 690 II 
Риге РС-690К-ККМ1-6Р 
(3600 руб.) 

Сооіег Мазіег НАР X 
РС-942-ККН1 
(7000 руб.) 

Материнская плата 

бідаЬуІе 
СА-88ОСА-003Н 
(3600 руб.) 

А5Коск Х58 ЕхІгетеЗ 
(6800 руб.) 

СідаЬуІе СА-Р55А-У04 
(5900 руб.) 

СідаЬуІе 
6А-890ХА-и03 
(4300 руб.) 

А51)5 Катраде III 
Ехігете (13 000 руб.) 

Процессор 

АМОРЬепот II Х6 
1035Т (7000 руб.) 

Іпіеі Соге І7-930 
(9800 руб.) 

Іпіеі Соге І7-870 
(10 000 руб.) 

АМО РЬепот II Х4 
955 ВЕ (5200 руб.) 

Іпіеі Соге І7-980Х 
(41 000 руб.) 

Оперативная память 

2 X КтпдзСоп ѴаІиеКАМ 
КVК1333^3N9/4С 
(8000 руб.) 

Кіпдзіоп ѴаІиеКАМ 
КѴР133303М9КЗ/6С 
(4600 руб.) 

КіпдБІоп НурегХ 
КНХ1600С803К2/46Х 
(4000 руб.) 

Кіпдзіюп Нурег X 
КНХ1600С803К2/4СХ 
(4000 руб.) 

Согзаіг ХМ53 
СМХ6СХЗМЗС1600С7 
(7100 руб.) 

Видеокарта 

АТІ Расіеоп 
НО 4250 (880С) 
(интегрированная) 

РоѵѵегСоІог НО 5450 Со! 
Сгееп (1900 руб.) 

А5Н5 ЕАН5870/20І5/ 
1605/Ѵ2 (13 000 руб.) 

Іоігс СеРогсе 6ТХ 
480 2Т-40101-10Р 
(16 200 руб.) 

2 X Іеасііек ѴѴіпРазІ: 6ТХ 
480 (32 000 руб.) 

Жесткий диск 

ѴѴезІегп Оідііаі Саѵіаг 
ВІаскѴѴ01002РАЕХ 
(2900 руб.) + 550 
Согзаіг СМР550-6401 
(опционально) 

(8700 руб.) 

ѴѴезІіегп Оідііаі Саѵіаг 
Віаск ѴѴ01002РАЕХ 
(2900 руб.) + Іпіеі 
5505А2МН080С2К5 
(опционально) 

(7700 руб.) 

ѴѴезІегп Оідііаі Саѵіаг 
Віаск ѴѴ01002РАЕХ 
(2900 руб.) + 

Согзаіг СМР550-6401 
(опционально) 

(8700 руб.) 

ѴѴезІегп Оідііаі Саѵіаг 
Віаск ѴѴ01002РАЕХ 
(2900 руб.) + 

Согзаіг СМР550-6401 
(опционально) 

(8700 руб.) 

2 X ѴѴезІегп 
Оідііаі Саѵіаг Віаск 
\Л/02001РА55 
(10 600 руб.) + 2 X 
Согзаіг СМР550-12801 
(23 200 руб.) 

Оптический привод 

ТозИіЬа 5ат5ипд 
5Н-5223С/ВЕѴѴЕ 
(700 руб.) 

ТозЬіЬа Затзипд 
5Н-5223С/ВЕѴѴЕ 
(700 руб.) 

5опу Орііагс АО-72605 
(700 руб.) 

5опу Орііагс АО-72605 
(700 руб.) 

Ріопеег В0Р-205ВК 
(6500 руб.) 

Процессорный кулер 

Іаітап СНР510Х 
Регіогша (1300 руб.) 

7а1тап СМР510Х 
РеіТогта (1300 руб.) 

2а1тап СНР510Х 
РеіТогта (1300 руб.) 

2а1тап СНР510Х 
РеіТогта (1300 руб.) 

Сооіег Мазііег Ѵ6 
(1900 руб.) 

Блок питания 

Ікопік Саіа 
ІР-С450А-СВАА 
(2200 руб.) 

Ікопік Саіа 
ІР-6450А-СВАА 
(2200 руб.) 

ТЬегтаНаке 
ТоидЬроѵѵег 700\Л/ 
ѴѴ0106КЕ (3700 руб.) 

ТЬегтаІІаке 
ТоидНроѵѵег 700ѴѴ 
Ш106РЕ (3700 руб.) 

ТИегтаІІаке ТР2 РХ 
ІОООѴѴТКХ-ІОООМРСЕУ 
(6100 руб.) 

Аудиокарта 

интегрированная 

интегрированная 

интегрированная 

интегрированная 

А51І5 Хопаг Еззепсе 5Т 
(6100 руб.) 


чтобы раскрыть потенциал такого видѳо- 
ускоритѳля, как применяемый в данной 
машине Рабеоп НО 5870, нужен весьма 
шустрый четырехъядерный процессор и 
желательна матплата, на которой его мож- 
но разогнать. И то и другое в конфигура- 
ции присутствует. І7-870 - это аналог Соге 
І7-930 для платформы ЮА 1156. Характе- 
ристики этих камней похожи, самое за- 
метное отличие в том, что контроллер па- 
мяти, встроенный в проц восьмисотой се- 
рии, держит максимум два канала опера- 
тивки. Впрочем, на производительность 
в играх это почти не влияет, и ЦП справ- 
ляется с интерактивными развлечениями 
на ура, а коли возникнет необходимость, 
и с работой не оплошает. 

Итак, разгону проца способствует вы- 
сококлассная геймерская матплата с со- 


лидным набором внешних и внутренних 
интерфейсов (да, У8В 3.0 в их числе, а 
как же иначе). Она умеет держать высо- 
кую опорную частоту и тем самым помо- 
гает камню выходить за рамки штатного 
режима. Кулер, знакомый вам по рассмо- 
тренным выше рабочим станциям, обес- 
печивает при этом эффективный отвод 
тепла. Кстати, корпус тоже играет в этом 
процессе важную положительную роль, 
хотя выбран был не за продуманную вен- 
тиляцию, а в основном за стильный 
внешний вид, эргономичность и способ- 
ность вместить длинную видюху (смайл). 
Еще на производительность в играх, го- 
ворят, влияет оперативная память, и по- 
этому в данной конфигурации она чуть 
более дорогая и быстрая, чем в рассмот- 
ренных до этого. Про жесткий диск ниче- 


го особо нового я сказать не могу - его 
положительные черты подробно описаны 
выше. Что же касается необязательного 
880, то его применение в качестве сис- 
темного диска способно весьма сильно 
ускорить работу компа, и для игровой 
станции это столь же верно, сколь и для 
рабочей. 

И последнее, насчет блока питания. 
Модель выбрана потому, что она мощная 
и тихая. При наличии в системе такой 
производительной видеокарты брать БП 
менее внушительных характеристик не 
рекомендуется. 

Итак, сбалансированную игровую кон- 
фигурацию собрать, оказывается, впол- 
не возможно, хотя обходится она дорого. 
Но как минимум одной деталью, а именно 
твердотельным накопителем, можно по- 


Использование твердотельных накопителей в качестве системных дисков в производительных компьютерах позволяет ОС намного 
быстрее обращаться к системным, то есть наиболее часто востребованным, файлам, чем если применить обычный винт. 
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жертвовать, пусть и ценой существенной 
потери производительности. А можно по- 
пробовать собрать игровой комп на дру- 
гой платформе. 

Игровая станция на ІѲА 1156 

Как видите, в этой геймерской машине 
почти все оборудование из предыду- 
щей конфигурации осталось на месте. 
Ключевое слово, как вы, наверное, по- 
няли, «почти». Поменялось самое глав- 
ное, то, что составляет платформу ком- 
пьютера. Процессор, системная плата 
и... нет, не память, а видеокарта. Ведь 
речь идет об игровой системе, здесь гра- 
фический адаптер - деталь первостепен- 
ной важности! 

Итак, процессор РИепот II Х4 955 
ВІаск ЕбШоп является почти самым быс- 
трым четырехъядерным камнем АМО - 
его номинальная частота равна 3,2 ГГц. 
Мало того, его множитель можно невоз- 
бранно повышать, даже софтовыми 
средствами, что не может не радовать. 
Для геймерских целей возможностей 
этого камня хватает с запасом. Матпла- 
та, готовая предоставить ему уютный со- 
кет АМЗ, идеологически похожа на ту, 
что применялась в предыдущей конфи- 
гурации. Не самый современный, но на- 
дежный чипсет, качественная элемент- 
ная база, обилие внешних интерфей- 
сов, два слота РСІЕ для видеокарт (один 
из них восьмилинейный, но для Сгозз- 
Ріге X и 8Ы этого, в принципе, достаточ- 
но) - все то же самое мы видели и в рас- 
смотренной чуть выше системе. Оно и 
неплохо. 

Что же до видеокарты, то она основа- 
на на чипе МѴЮІА ОР100 архитектуры 
Регппі и является одночиповым флагма- 
ном четырехсотой линейки ОеРогсе. Ра- 
ботает она даже несколько быстрее, чем 
Рабеоп 5870, но и стоит при этом доро- 
же. Остальные устройства в данной кон- 
фигурации полностью тождественны та- 
ковым в предыдущей. Не потому, конеч- 
но, что на рынке нет альтернатив - про- 
сто так проще показать, в чем ключевая 
разница между платформами. 

Топовый компьютер 

Признаюсь, ЧТО в начале статьи я допус- 
тил неточность. Топовый компьютер будет 
рассмотрен только один, по очевидной 
причине: он стоит на вершине производи- 
тельности и не делит ее ни с кем. Итак, 
что же у него внутри? 

Во-первых, он построен на плат- 
форме Іпіеі ЮА 1366, на одной из са- 
мых навороченных матплат с очень впе- 


чатляющими возможностями по части 
разгона процессоров. Материнка Рат- 
раде III Ехігеппе - в своем роде легенда 
среди игроков и оверклокеров. Кроме 
стабильной работы при высоких значе- 
ниях опорной частоты и потрясающего 
своими возможностями ВЮ8 системная 
плата превосходит аналоги количест- 
вом слотов под видеокарты (их четыре 
штуки, и все мы использовать не будем, 
даром что собираем топовый комп, - 
ограничимся половиной, и они будут 
функционировать как РСІЕ х16 + х16). 
О таких мелочах, как продуманная раз- 
водка платы, обилие внешних интер- 
фейсов и даже односторонние защел- 
ки слотов памяти, как-то даже неудобно 
упоминать. 

Процессор на такую матплату уста- 
новим тоже не обычный, а шестиядер- 
ный и со свободным на повышение мно- 
жителем, на ядре ОиІ!іоѵѵп. На данный 
момент это самый быстрый камень для 
ПК. Ко всему прочему он отлично разго- 
няется -лично у меня получалось стаби- 
лизировать его на частоте 4,1 ГГц, и это 
далеко не на такой крутой матплате, как 
Ратраде III Ехігете. 

Теперь о подсистеме видео: она со- 
стоит из двух топовых одночиповых ви- 
деокарт МѴЮІА, объединенных в массив 
811. Такой системе подвластны любые 
игры в разрешении 2560 х 1600 точек, 
даже в трехмерном режиме, с 120-гер- 
цевым монитором и затворными очками. 
Конечно, электроэнергии она потребля- 
ет кошмарное количество, да и процес- 


сор не сильно аскетичен, особенно в 
разгоне, поэтому кормятся устройства 
от киловаттного БП. А поскольку вся 
съеденная электроникой энергия пре- 
образуется в тепло, корпус формата 
Ьід Іоѵѵег хорошо продувается тремя 
вентиляторами. Кроме того, кейс очень 
красивый, необычного дизайна (одна 
красная передняя панель чего стоит!) и 
удобный. 

Что до памяти, то оперативки уста- 
новлено 6 Гбайт - этого вполне доста- 
точно, тем более что память быстрая 
(1600 МГц, С17) и в трехканальном ре- 
жиме. Долговременная память устроена 
хитрее: два 880, и без того весьма шус- 
трых, объединяются в РАЮ 0 и становят- 
ся единым системным диском, благо 
8АТА-контроллер на матплате такое по- 
зволяет. Жесткие диски при этом слу- 
жат «банком» данных - их можно под- 
ключить просто так, а можно объединить 
в РАЮ 1 («зеркало») для повышения 
надежности хранения информации. За- 
бить емкие винты под завязку, а при не- 
обходимости и, наоборот, разгрузить их 
от лишних данных поможет привод оп- 
тических дисков. Он умеет не только чи- 
тать, но и записывать ВІи-гау-диски, чем 
и интересен. 

Наконец, последняя дорогая и нужная 
деталь топовой машины - звуковая карта. 
Она уже была упомянута в составе одно- 
го из медиацентров как одна из лучших и 
вполне достойна занять разъем РСІ на ро- 
скошной матплате самого мощного пер- 
сонального компьютера, ир 



БѴДЕНПБСКИЙ 

КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 


ОРГТЕХНИКА 
КОМПЬЮТЕРЫ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
КОМПЬЮТЕРНАЯ МЕБЕЛЬ 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
СОИ ОѴО 
БЫТОВАЯ ТЕХНИКА / 



ПАВИЛЬОНОВ 

в вднаи зйЛЕ 



Одно время у сборщиков Ыдіі-епсі-компьютеров завоевали популярность винчестеры элитных серий, со скоростями вращения 10 000 об/мин и выше, громкие 
и горячие. Однако на данный момент такие харды уступают 550 по ключевым характеристикам и потому используются реже. 
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Конструктор 

для взрослых 


Вполне возможно, что вы хотите купить готовый компьютер или зака- 
зать сборку машины из выбранных вами комплектующих в магазине. 
Это разумное решение - ведь любая проблема тогда будет головной 
болью специалистов техподдержки, но никак не вашей. 



Воо15ес1ог 

Ьоо1:@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: отпуск! 

Ми5іс: «Наутилус Помпилиус» 


О днако, во-первых, вы потратите 
дополнительную сумму денег, а 
во-вторых, просто-напросто ли- 
шите себя большого удовольствия. По- 
верьте, в первый раз запустить соб- 
ственноручно собранный компьютер и 
убедиться, что он исправно работает, - 
это очень, очень приятно. А из этой ста- 
тьи вы почерпнете все необходимые зна- 
ния для того, чтобы после нажатия на 
кнопку «Пуск» услышать радостный «пи- 
ип» и увидеть на мониторе отчет об ус- 
пешном самотестировании. 


Подготовительные работы 

Итак, перед вами лежат красивые коробки 
с комплектующими вашего нового ком- 
пьютера, слегка пахнущие свежей пласт- 
массой. Но не спешите сразу их распако- 
вывать: перед сборкой, как и перед любым 
другим ответственным делом, необходимо 
морально и физически подготовиться. Вы 
должны быть хорошо выспавшимся, сы- 
тым, здоровым, чистым, вас ничто не долж- 
но тревожить или отвлекать. Это вообще, 
по жизни. А в момент сборки - все то же 
самое, но втройне (смайл). 


Важно, чтобы с вас не капал пот - со- 
леная жидкость, попав на проводники, мо- 
жет вызвать нежелательный контакт и при- 
вести к сбоям. Также запрещается прово- 
дить сборку, находясь в одежде, активно 
генерирующей статическое электричест- 
во. Если хорошо поелозить пятой точкой 
по дивану, то получившимся разрядом 
можно легко вывести тонкую электронику 
из строя, поэтому перед сборкой и пери- 
одически в процессе оной рекомендую 
прикасаться к заземленному предмету - 
третьему контакту современной розетки 



Совет #1. Не приступайте к сборке в состоянии алкогольного опьянения! Вставленная задом наперед видеокарта - это еще безобидное 
последствие подобной авантюры. Мы рекомендуем пропустить рюмочку после, когда все уже работает (смайл). 
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А вот и сам сокет, окруженный конденсаторами и дросселями системы питания. Рычаг отпущен, 
рамка поднята в «боевое» положение, 1156 ножек устремлены в небо 


или, на худой конец очищенному от крас- 
ки участку батареи отопления. В случае 
отсутствия и того и другого можно разря- 
жаться на корпус компьютера. 

Когда состояние, близкое к нирва- 
не, будет достигнуто, смело приступай- 
те к делу. Очистите письменный или обе- 
денный стол, накройте его тканью или 
газетами, подготовьте «плюсовую» (кре- 
стовую) отвертку: «минусовую» (шлице- 
вую), пинцет и плоскогубцы - по вкусу. 
Отвертки настоятельно рекомендую ис- 
пользовать с магнитными головками - 
иначе замучаетесь вытаскивать упавшие 
винтики. 

Распакуйте коробку с материнской 
платой, достаньте оттуда ее саму, за- 
глушку для задней панели, инструкцию 
и столько кабелей 8АТА (ну или ЮЕ), 
сколько у вас соответствующих устройств. 
Положите закрытую коробку на стол, на- 
кройте ее «антистатическим» пакетиком, 
в который была спрятана материнка, и 
водрузите устройство сверху. Поздрав- 
ляю, с первой частью работы вы справи- 
лись (смайл)! 

Сборка на открытом стенде 

Как ВЫ, наверное, догадались, сперва мы 
соберем компьютер вне корпуса. Если 
кто-то вам посоветует сразу начинать 
монтировать устройства в железном ящи- 
ке - не слушайте его. Потому что предва- 
рительный запуск компьютера «на короб- 
ке» позволит вам сэкономить огромное 
количество времени, которое вы бы по- 
тратили на то, чтобы вытащить из корпуса 


только что закрепленные детали, если по- 
надобится что-то подключить или прикру- 
тить там, куда больше нет доступа. К тому 
же на открытом стенде не только легко 
можно манипулировать компонентами - 
он еще и позволяет избежать потенциаль- 
ного пагубного влияния некачественного 
кейса, который может что-то изгибать или 
замыкать. 

Процессор. Что ж, давайте продолжим 
собирать нашего «монстра Франкенштей- 
на». Перед вами лежит материнская плата, 
теперь нужно установить в нее процессор. 


Снимите с сокета на материнке (гнезда, 
куда устанавливается процессор) крышку, 
если она есть. . Будьте внимательны с мат- 
платами, оснащенными 8оскеІ 775, 1156 
и 1366: у них контактные ножки установ- 
лены прямо в сокете, и, если вы нечаянно 
ткнете туда отверткой или даже уроните 
винтик с большой высоты, они могут быть 
безнадежно испорчены. 

Достаньте СРУ, вытащите его из упа- 
ковки, снимите с него защитную накладку. 
Процессоры от Іпіеі, у которых вместо но- 
жек контактные площадки, лучше ни на 
что не класть, чтобы не испачкать контак- 
ты: с камнями от АМО также надо обра- 
щаться бережно, дабы не погнуть ножки. 
Откройте сокет на материнской плате, вы- 
свободив и откинув вверх рычажок (а в 
случае с платами под ІШеІ еще и подняв 
рамку), и установите камень. Не перепу- 
тайте его ориентацию, следите за пометка- 
ми, нанесенными на сам ЦП и на его гнез- 
до. Если процессор АМО не вставляется в 
сокет, скорее всего, вы повернули его не 
той стороной. Не применяйте силу! В слу- 
чае с ЦП от ІпІеІ ошибиться труднее, так 
как в сокетах есть довольно крупные ори- 
ентирующие выступы. Убедитесь лишь в 
том, что процессор лег ровно. 

После того как ЦП вставлен, опусти- 
те рамку (если есть) и закройте рычажок 
сокета, одновременно чуть-чуть придер- 
живая процессор пальцем. Процессор- 
ный разъем типа ЕѲА 1156 закрывается 
с достаточно серьезным усилием - не 
пугайтесь, если металлический рычажок 
немного изогнется от нагрузки. 



Совет #2. Внутри корпуса нужно постараться создать избыточное давление воздуха, то есть чтобы поток от вдувающих вентиляторов был чуть больше потока 
от выдувающих. Тогда сквозь щели пыль будет не подсасываться, а, наоборот, вылетать, и чистку можно будет производить реже. 
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Как вы видите, модули памяти аоят в слотах одного цвета - так они будут работать в двухканаль- 
ном режиме. Свободные разъемы позволяют в дальнейшем нарастить объем ОЗУ 


Теперь необходимо оснастить камень 
системой охлаждения. Кулеров нынче су- 
ществует очень много, и крепления у них 
разные, но я постараюсь дать вам универ- 
сальные советы. Итак, вытащите охлади- 
тель из упаковки и непременно убедитесь 
в том, что на его «подошве» нет защитной 
наклейки. Если есть - снимите, не ста- 
новитесь героем очередной истории на 
ІТ Наррепз. На некоторых недорогих ку- 
лерах термопаста нанесена заранее, но 
обычно она поставляется отдельно, в не- 
большом тюбике. 

Однако, прежде чем ее намазывать, 
разберитесь с тем, как вы будете крепить 
кулер. «Боксовые» (то есть идущие в ком- 
плекте с процессором) охлаждалки Іпіеі, 
за исключением последних моделей для 
старших процессоров Соге І7, полностью 
симметричны. Воздушный поток, создава- 
емый их вентилятором, направлен в сто- 
рону материнской платы, поэтому как их 
повернуть (а у вас есть четыре варианта, 
ибо крепежные отверстия вокруг сокета 
образуют квадрат), решайте, исходя из то- 
го, как будет удобнее подключить провод 
вентилятора к разъему СР11_РАМ (назва- 
ние может немного отличаться) на мате- 
ринской плате. Точно так же поступайте, 
если вы собрались оснастить процессор 
чашеобразным кулером. 

Если же кулер имеет «башенную» 
конструкцию (когда воздушный поток его 
вентилятора(-ов) направлен параллельно 
плоскости материнской платы), его нуж- 
но установить в правильном положении. 
Нагретый воздух должен идти в сторону 


задней панели, где расположены интер- 
фейсные разъемы. В очень редких случа- 
ях может быть более выгодно положение, 
когда кулер дует вверх, - если в корпусе 
есть мощный вытяжной вентилятор на 
верхней крышке. Но ни в коем случае не 
монтируйте процессорный охладитель 
так, чтобы его воздушный поток был на- 
правлен внутрь кейса. 

Штатные кулеры для систем на базе 
продукции АМО можно установить дву- 
мя способами (они крепятся при помо- 
щи скобы, цепляясь за зубья с двух сто- 


рон), и рекомендации здесь будут те же 
самые. 

Теперь настало время нанести термо- 
пасту. Выдавите ее на процессор немно- 
го, с булавочную головку. Кто-то предпо- 
читает «раздавить» пасту подошвой ку- 
лера, кто-то сам ее размазывает. Это не- 
принципиально, главное - чтобы в итоге 
она оказалась равномерно и очень тон- 
ким слоем распределена по крышке про- 
цессора, а по бокам ее выдавилось сов- 
сем чуть-чуть. Большая часть термопаст - 
изоляторы, но есть и проводящие, и ес- 
ли они попадут на контакты, то это, мяг- 
ко скажем, нехорошо. 

Теперь о том, как непосредственно 
монтировать охлаждалку на плате. Куле- 
ры средних размеров обычно фиксиру- 
ются при помощи защелок-гарпунчиков: 
внешняя оболочка просовывается в от- 
верстие, а затем «распирается» пласти- 
ковым штырьком. Если вы устанавлива- 
ете боксовый кулер Іпіеі, убедитесь, что 
все защелки находятся в «холостом» по- 
ложении и готовы по вашему нажатию 
встать враспор. Для этого они должны 
быть высунуты и повернуты до упора по 
часовой стрелке. Рекомендую фиксиро- 
вать защелки «по диагонали»: сначала 
правую верхнюю, затем левую нижнюю, 
потом правую нижнюю и после этого ле- 
вую верхнюю. 

Если же выбранный вами охлади- 
тель велик и тяжел, наверняка его про- 
изводитель предусмотрел более надеж- 
ную систему крепления. Скорее всего, 
она состоит из пластины под материн- 



Системы охлаждения мощных видеокарт обычно занимают два слота и перекрывают нижерасполо- 
женный разъем материнки. Это нужно учитывать, особенно если у вас много плат расширения 



Совет #3. Провода лучше не просто собирать в жгуты, а прикреплять к стойкам и распоркам корпуса. Выглядит аккуратнее и не мешает. 
Если же необходимо где-то провести тонкий кабель «по воздуху», его стоит намотать на карандаш и сделать «пружинку». 
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Ни одна современная система не запустится без кабелей питания процессора (слева) и материнской платы (справа) 


скую плату (Ьаскріаіе) и подпружинен- 
ных винтов. Подсунув под материнку 
пластину (и не забыв про изоляционную 
подложку, если только она уже не накле- 
ена), поставьте сверху кулер и потихонь- 
ку закручивайте винты, желательно уже 
описанным «диагональным» методом, 
только на этот раз - за несколько прохо- 
дов. Это поможет избежать чрезмерного 
локального искривления платы, которое 
потенциально может вызвать разруше- 
ние проводников. 

Ну и еще мини-примечание: некото- 
рые системы охлаждения при установ- 
ке на сокеты АМО требуют демонтажа 
штатной пластиковой рамки, это сделать 
несложно - достаточно открутить четыре 
винта. 

Память. Ну что ж, с кулером разобра- 
лись. Это была, пожалуй, самая трудная 
операция из тех, что вы сегодня проде- 
лаете. Теперь нужно установить еще не- 
сколько компонентов, необходимых для 
того, чтобы компьютер смог запуститься. 
Предлагаю следующей вставить в мате- 
ринку оперативную память (почему - бу- 
дет ясно позднее). Наверняка вы купили 
два или три модуля, чтобы задействовать 
двух- или трехканальный режим; возмож- 
но, даже четыре или шесть. Важно пра- 
вильно разместить их по слотам: обычно 
разъемы, относящиеся к разным кана- 
лам, раскрашены в разные цвета, но бы- 
вают и исключения. К тому же иногда при 


малом количестве модулей их надо встав- 
лять в строго определенные слоты, как 
правило, ближайшие к процессору. Реко- 
мендую заглянуть в руководство к мате- 
ринской плате. 

Механически закрепить память в 
разъемах вроде бы совсем несложно, од- 
нако это действие порой приводит к абсо- 
лютно глупым поломкам. Лишний раз убе- 
дитесь, что вы вставляете модули пра- 
вильной стороной! Ориентирующие вы- 
резы и выступы расположены абсолютно 
недвусмысленно. 

Защелки должны быть изначально от- 
крыты, и, когда вы одновременно надави- 
те на два конца памяти, они с характер- 
ным звуком зафиксируются. На некото- 
рых материнках защелка стоит только с 
одного конца, а с другого имеется лишь 
выступ, за который модуль надо сперва 
зацепить. Это делается не просто так, а 
для того, чтобы устранить одну проблему, 
о которой я умолчал парой абзацев вы- 
ше. Зачастую слот видеокарты располо- 
жен близко к верхнему краю материн- 
ской платы, и «хвост» длинного графиче- 
ского адаптера не дает откинуть нижние 
защелки памяти. 

Видеокарта. Но поскольку нас это 
уже не волнует, мы можем смело уста- 
навливать видеокарту. Возможно, конеч- 
но, в вашем случае это и не нужно, по- 
скольку она интегрирована в чипсет или 
процессор. Но тем, кто собирает ком- 


пьютер для игр, обязательно потребуется 
дискретная видюха, а потому дам пару 
рекомендаций, как ее правильно инстал- 
лировать. 

Разъем для видеокарт де-факто остал- 
ся один - РСІ Ехргезз. Но у него есть вари- 
ации, различающиеся количеством под- 
ключенных линий. Одинаковые на первый 
взгляд «длинные» разъемы могут работать 
как по схеме «х16», так и по «х8». Встав- 
лять видеокарту, особенно если она мощ- 
ная, нужно в быстрейший слот. Поэтому 
в случае с материнками, где «больших» 
РСІЕ несколько, нужно обратиться к ру- 
ководству пользователя. Нередко слоты 
с разной пропускной способностью ок- 
рашены в разные цвета. 

Также не стоит ставить видеокарту в 
самый нижний слот - возможно, она ока- 
жется расположенной вплотную к нижней 
стенке корпуса, и ей трудно будет захва- 
тывать свежий воздух. 

Блок питания. Последним, пятым зве- 
ном в минимальной конфигурации ком- 
пьютера является блок питания. По- 
ставьте его на стол рядом с коробкой от 
материнской платы, на которой собра- 
ли все остальное, и распутайте его ка- 
бели (или подключите нужные, если БП 
модульный). Затем воткните в материн- 
ку питание АТХ (24 контакта) и отдель- 
ный «хвост» для процессора (4 / 8 ріп), 
а в видеокарту - штекер(-ы) дополни- 
тельного питания, если она такового(- 


Совет #4. Если вы предполагаете, что в дальнейшем число жеаких дисков в вашем компьютере увеличится, подключите дополнительные кабели 5АТА к материн- 
ской плате заранее и подведите их к корзине. Потом доступ к меаам их подсоединения наверняка перекроет видеокарта или что-нибудь еще. 
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Вот приспособления, которые понадобятся вам для поиска и устранения неисправностей. Это инди- 
катор Р05Т-КОДОВ, спикер и перемычка (джампер) сброса СМ0$ 


ых) требует. Правда, в каждом случае 
могут быть свои тонкости. Вилка допол- 
нительной 12-вольтовой подкормки про- 
цессора у БП чаще 4-контактная, а на 
материнских платах нередко встречает- 
ся 8-контактный ответный разъем. Вты- 
кайте имеющуюся у вас вилку в крайние 
четыре отверстия, в которые она должна 
спокойно войти - «защита от дурака» там 
надежная. Иногда «необязательные» че- 
тыре контакта заботливо прикрыты кры- 
шечкой. 

Видеокартам чаще нужны 6-пиновые 
штекеры, а у БП могут оказаться лишь не- 
разделяемые 8-пиновые. Тут поможет про- 
делывание в штекере выреза при помощи 
ножовки по металлу. Если же у вашего БП 
просто не хватает разъемов для питания 
видеокарт, можно «собрать» один такой из 
двух 4-контактных разъемов типа Моіех 
при помощи переходника, который обыч- 
но идет в комплекте с картой. Хотя вообще 
это не рекомендуется - как правило, блок 
питания, у которого не хватает специали- 
зированных «видюшных» кабелей, и по 
мощности производительные графичес- 
кие карты вытягивает с трудом. 

Барабанная дробь... 

Ну ВОТ, теперь настал волнительный мо- 
мент первого, пробного запуска маши- 
ны. Воткните в БП сетевой кабель, под- 
ключите к видеокарте (дискретной, ес- 
ли она есть, и встроенной в противном 
случае) провод монитора, а затем при 
помощи отвертки замкните контакты за- 
пуска материнской платы. Они располо- 
жены в ее нижнем правом углу среди 
множества прочих контактных штырь- 
ков, предназначенных для подключения 


Что делать, когда 


К ак вы понимаете, описанная мной идилличе- 
ская ситуация, когда свежесобранный ком- 
пьютер «заводится» с первого раза, слишком 
скучна, чтобы на ней останавливаться (смайл). 
Поэтому кратко разберем основные причины, по 
которым вы можете не увидеть на экране изобра- 
жения. Неисправность компонентов предполагаем 
в последнюю очередь. В любом случае, если это 
так, то вы не сможете этого доподлинно узнать без 
их проверки на заведомо рабочей машине. То же 
касается и несовместимости каких-то деталей - 
опять же, потребуется частичная замена. Кривору- 
кость сборщика отметем тем более - ведь если вы 
сами что-то сделали не так, наверняка вы не смо- 
жете определить, где ошиблись. 


передней панели корпуса (Р_РАМЕЕ), и, 
как правило, подписаны «РѴѴ_ОМ» или 
«РѴѴ_8Ѵ\/», а пластмасса под ними обыч- 
но окрашена в зеленый цвет. Если ваши 
поиски не увенчались успехом - опять 
же, почитайте мануал к материнке, там 
это точно есть. На современных платах 
часто имеется прямо кнопка включения 
в явном виде. 

После замыкания контактов все долж- 
но прийти в движение - если, конечно, вы 
не забыли перекинуть тумблер на БП в 
положение «Вкл.», подсоединили процес- 
сорный кулер к разъему питания и не до- 
пустили при сборке совсем уж грубых 
ошибок. Спустя несколько секунд на мо- 


Лучше пусть это попробует сделать сама ма- 
теринка. Подсоедините к ней системный дина- 
мик (спикер), если только он не распаян на пла- 
те производителем, и вновь включите компью- 
тер. Если услышите «морзянку» - срочно лезьте 
в руководство за разъяснениями. То же самое 
стоит сделать, если на мамке есть цифровой ин- 
дикатор Р05Т-КОДОВ, который останавливается 
на какой-то комбинации. Если же спикер мол- 
чит, то можно попробовать сбросить настройки 
ВІ05 (базовой системы ввода-вывода, отвечаю- 
щей за низкоуровневые функции компьютера). 
Возьмите отвертку и замкните ею контакты 
сброса СМ05 (конфигурационной памяти ВІ05), 
ну или нажмите соответствующую кнопку - ее 


ниторе должна появиться стартовая за- 
ставка материнки или результаты прохож- 
дения Р05Т - Роѵѵег-оп ЗеІ! Тезі. Не появи- 
лась? Читайте врезку. 

Окончательная сборка 

После того как вы удостоверитесь в рабо- 
тоспособности пяти основных компонен- 
тов, можно пойти двумя путями. Некото- 
рые сборщики отсоединяют видеокарту и 
БП, после чего вставляют связку «мать- 
проц-кулер-память» в корпус и привин- 
чивают ее. Другие вместо этого подклю- 
чают к открытому стенду еще и накопи- 
тели, привод и оставшиеся карты рас- 
ширения, после чего ставят операцией- 

□ 


тоже с недавних пор стали часто разводить пря- 
мо на плате. Повторный запуск не увенчался ус- 
пехом? Перепроверьте, ровно ли в своих разъ- 
емах стоят компоненты, не подключили ли вы 
какой-то кабель неплотно. И тут все в порядке? 
Ладно, тогда попытайтесь запустить машину сна- 
чала без памяти, а потом без видеокарты - если 
в одном из случаев писк появится или изменит- 
ся, то велика вероятность, что соответствующий 
компонент неисправен. 

Более сложные случаи, увы, рассмотреть 
здесь не хватит места. Поэтому, если вам сов- 
сем не везет, рекомендую прочитать статью 
«Реанимация ПК в домашних условиях» из 1)Р- 
дгабе #33 (382). 


никто не виноват? 



Совет #5. То, что вы успешно собрали системный блок, еще не означает, что вы больше не заглянете внутрь до момента апгрейда 
или до первой поломки. Компьютер нужно регулярно чистить от пыли, хотя бы раз в три месяца. 
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ПРЙНТИНУМ 


ную систему и лишь затем переносят 
компьютер в кейс. Разумны оба подхода, 
но, поскольку премудрости инсталляции 
«оси» наши софтовики раскроют вам во 
второй части журнала, я перейду к момен- 
ту «запихивания» всего, что сейчас разло- 
жено на вашем столе, в корпус. 

Самое время его распаковать. От- 
кройте левую боковую стенку, достаньте 
изнутри все, что там лежит, вытащите или 
выломайте штатную заглушку для задней 
панели матплаты, после чего положите 
корпус на бок, желательно на подстилку, 
потому что иначе можно исцарапать пра- 
вую стенку. 

Панель для монтажа материнки ис- 
пещрена отверстиями для латунных сто- 
ек (в дешевых корпусах вместо них иног- 
да имеются готовые металлические «при- 
пухлости»), и эти стойки нужно ввернуть. 
Внимательно осмотрите свою материн- 
скую плату, чтобы понять, какие стойки 
вам нужны, а какие нет. Ввернув стойки, 
следом вставьте с внутренней стороны 
корпуса заглушку, прилагавшуюся к ма- 
теринке. 

Теперь отсоедините от всех компонен- 
тов тестового стенда провода БП и извле- 
ките видеокарту (не забудьте про защелку, 
удерживающую ее хвост). Материнскую 
плату со всем, что на ней стоит, опустите в 
корпус, удерживая конструкцию за кулер и 
дальний угол материнки либо какой-ни- 


будь надежно закрепленный объект вроде 
слота РСІЕ. Не хватайтесь за конденсато- 
ры! Чтобы плата ровно легла на латунные 
стойки, нужно точно совместить ее выход- 
ные разъемы с отверстиями заглушки и 
немного продвинуть материнку в сторону 
задней стенки корпуса. 

Итак, поздравляю, большая часть де- 
ла сделана. Закрепите мать при помощи 
винтов из комплекта корпуса, установи- 
те БП (но пока не подключайте провода) 
и вставьте в слот видеокарту, предвари- 
тельно вытащив заглушку(-и) в задней 
части кейса, если они там изначально 
есть. Следом рекомендую воткнуть в разъ- 
емы на матплате кабели дисковъіх интер- 
фейсов, а также подключить к ней кор- 
пусные разъемы и кнопки (пресловутую 
Р_РАМЕ1) - потом это сделатъ будет проб- 
лематично. Двухконтактнъіе кабели от кно- 
пок (РѴѴ_8ѴѴ, Р8Т_$Ѵ\/), а также спикер 
можно воткнуть любой стороной, главное, 
чтобы к нужным штырькам. Кабели от 
светодиодов (РѴѴР_ІЕО, НОО_ЕЕО) надо 
втыкать с соблюдением полярности, ина- 
че лампочки не будут гореть. Не оши- 
биться вам помогут пометки «+», цвето- 
вая маркировка и руководство к материн- 
ке. Обычно работает универсальное пра- 
вило, что коннектор надо втыкать сторо- 
ной с надписью «наружу». 

Если в корпусе не было предусмот- 
рено штатных вентиляторов и вы купили 


свои, рекомендую их поставить и подклю- 
чить к материнской плате сейчас. 

Теперь можно вставить дисковую 
корзину, установить платы расширения 
и разместить на месте одной из заглу- 
шек лицевой панели оптический при- 
вод. Закрепив все это винтами (лучше 
использовать их, даже если производи- 
тель предлагает «быстрые» пластико- 
вые крепления), приступайте к про- 
кладке и подключению кабелей БП. В 
этом деле вашими первейшими помощ- 
никами будут кабельные стяжки, кото- 
рые можно купить в любом магазине 
электротоваров. Следите за тем, чтобы 
кабели не лезли в вентиляторы, не пре- 
пятствовали проходу воздуха и не натя- 
гивались чрезмерно, рискуя отломить 
разъемы. 

«Боже, неужели я это сделал?!» 

Ну ВОТ И все, примите мои поздравления! 
Как видите, сборка компъютера - не та- 
кое уж и сложное занятие. Теперь вы име- 
ете полное моральное право посмеяться 
над тем, кто мнит себя крутым «кулхацке- 
ром» на основании того, что пару раз ко- 
му-то что-то там собрал. 

Следующим шагом для вас будет ус- 
тановка и настройка операционной си- 
стемы. Это тоже достаточно просто, ес- 
ли подходить к делу с умом и журналом 
иРдгабе в руках (смайл), ор 



В журнале УРдгасІе по- 
явилась новая рекламная 
рубрика С1а$$Жес1$. Мы 
придумали ее специально 
для того, чтобы расши- 
рить возможности наших 
партнеров. Главное пре- 
имущество данной рубри- 
ки - низкая стоимость 
размещения информации 
о ваших продуктах в на- 
шем журнале. 

За дополнительной ин- 
формацией следует обра- 
щаться к Татьяне Бичуго- 
вой по телефону (495) 
681-7445, е-таіЧ: ЬісИи- 
доѵа(Эѵепе1о.ги. 


РЕКЛАМА 


САМЫЕ 
НИЗКИЕ ЦЕНЫ 

В РУБРИКЕ 


НА ЖЁСТКИЕ 
ДИСКИ 

СІА55ІРІЕ05 






ЭФФЕКТИВНЫЙ 



СПОСОБ повысить 



ПРОДАЖИ! 


\ѵ>ѵлѵ.егтак.пеГ 



т.: 920-38-68, 923-68-98 


Журнал УРдгасІе всегда рад людям, гото- 
вым влиться в ряды наших авторов. Если 
вы считаете, что можете писать интерес- 
ные текаы, то, возможно, вы правы! Лю- 
дям «железных» интересов надо писать на 
адрес рІа(оп@ирѵѵеек.ги непосредствен- 
но Платону Жигарновскому, 

Тем, кто стремится описывать телекомму- 
никации, смарт(()оны и прочие мобильные 
штуки, а также обычный сос|)т, обращаться 
следует по другому почтовому адресу - 
Ь@ирѵѵеек.ги (к Николаю Барсукову). Те- 
ма письма «Новый автор» существенно все 
облегчит, поскольку нам приходит просто 
неприличное количество спама. 

Письма на ящике ирдгасіе@ирѵѵеек.ги так- 
же внимательно и с интересом нами прочи- 
тываются. 


Расценки на размещение рекламы в рубрике СІа$5ІЛесІ$ (НДС включен) 


Формат 

Размер, мм 

Стоимость, у. е. 

1/4 

184 X 56 

500 

1/4 

90 X 117 

500 

1/8 

90x56 

350 

1/16 

43x56 

190 

1/16 

90x26 

190 

1/32 

43x26 

130 


Совет #6. Организуя охлаждение, ни в коем случае не оставляйте в «мертвой зоне» (месте, где нет тока свежего воздуха) жесткие диски и радиатор чипсета. 
Перегрев винчеаеров или южного моста, в котором расположен их контроллер, может привести к потере информации и порче оборудования. 
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Прожигалка дисков 
СОВигпегХР 43,7,2356 

Если нужен прожигатель болванок, то он 
перед вами: вряд ли вы найдете лучше. 
Поддерживаются почти все виды дисков 
(включая загрузочные) и носителей (в 
том числе НО ОѴО-Р / -РѴѴ и ВО-Р / -РЕ). 
Хорошо удается софтине создание Аи- 
сІіоСО: звук извлекается из всех распро- 
страненных форматов, включая МРЗ, ѴѴАѴ, 
ООО, РЕАС, \Л/МА и АРЕ. Имеется конвер- 
тор образов дисков. 



■ Разработчик: СаппеѵегЬе Іітіііесі 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР и выше 

■ Объем дистрибутива: 4,62 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: еаь (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ссІЬитегхр.зе 


Файловый менеджер 
МаБІег Согптапсіег 0.9.6 

Классика не стареет: ничего лучше двух- 
панельного интерфейса так и не приду- 
мали. Сей потомок «нортоновского ко- 
мандира» помимо стандартных инстру- 
ментов для работы с файлами предла- 
гает кучу дополнительных, в числе кото- 
рых РТР-клиент и универсальный редак- 
тор, который может действовать в би- 
нарном режиме. Архивы поддерживают- 
ся в лучшем виде. 



■ Разработчик: Апсігіе] ЗііеІ'апсгук 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР и выше 

■ Объем дистрибутива: 4,73 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: еаь (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.таз1:егсоттапсІег.рІ/еп 


Графический вьюер ХпѴіеѵѵ ѵ1.97 


По набору функций и 
количеству наворотов 
эта программа так силь- 
но обошла конкурен- 
тов, что все остальные 



просмотрщики - как 
бесплатные, так и ком- 
мерческие - нервно по- 
куривают в сторонке. 

Шутка ли: ХпѴіеѵѵ под- 
держивает 400 (!) раз- 
личных форматов. Циф- 
ровых фотографов по- 
радует то, что софтина 
понимает файлы РАѴѴ. 

Помимо просмотра кар- 
тинки можно также ее 
слегка улучшить (на- 
пример, повернуть / обрезать изо- 
бражение или подкорректировать яр- 
кость, контрастность, цвета), нало- 
жить фильтры (их более трех десят- 
ков) и распечатать. Прога дружит с 
ТѴѴАІМ- и ѴѴІА-совместимыми скане- 
рами, что тоже может кому-то приго- 
диться. На закуску предлагаются па- 


■ Разработчик: Ріегге-Е боидеіеі: 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР и выше 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.хпѵіеѵѵ.сот/еп/іпсІех.Иі:тІ 

кетный конвертор форматов, модуль 
для работы с тегами ЕХІР и ІРТС, кон- 
структор панорам и пр. 


Менеджер паролей 
КееРэ55 1.18 

Лет десять назад трудно было даже пред- 
ставить, сколько различных логинов и 
паролей потребуется запоминать юзеру. 
Лучший способ решить проблему - вос- 
пользоваться специализированной ути- 
литой, а из них самой подходящей явля- 
ется эта оупенсорсная разработка. Для 
шифрования базы используется алго- 
ритм АЕ8 256. Записи можно расклады- 
вать по группам. 





■ Разработчик: Оотіпік РеісЫ 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 2000 и выше 

■ Объем дистрибутива: 1,46 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: еаь (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.кееразз.іпі^о 

Интернет-пейджер 
Рісідіп 2.7.3 

Только давайте без тухлых яиц (смайл): 
выбор месседжера - вопрос почти ре- 
лигиозный. Поскольку в России самым 
распространенным протоколом являет- 
ся ІСО, многие предпочтут проверенный 
временем ОІР. Но если вы работаете на 
различных платформах и при этом поль- 
зуетесь не только аськой, но и сервера- 
ми ЗаЬЬег, то лучше задействовать один 
универсальный оупенсорсный интернет- 
пейджер. Например, этот. 



■ Разработчик: Саіт Іеат 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 2000 и выше, Ііпих, 

РгееВЗО, Мае 05 X 

■ Русификация интерфейса: еаь (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.рісідіп.іт 



Мы собрали в этой рубрике те прикладные программы для ѴѴіпсІоѵѵз, которыми пользуемся сами. Так что можно сказать, что на следу- 
ющих четырех араницах вы найдете квинтэссенцию нашего многолетнего опыта тестирования ПО. 
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РЕЫОМЕНДОВЙНО ІіРбРіНСіЕ 


Набор кодеков 

хб4 Согпропепіів 2.6.6 Аудиоплеер АІМР ѵ2.61.583 


Если вы по каким-либо причинам пред- 
почитаете пользоваться ѴѴМР или сто- 
ронними медиаплеерами, которые не 
умеют проигрывать какие-то форматы, 
нужно установить в систему кодеки. Для 
32-разрядных систем это не проблема, 
а для 64-разрядных есть данный набор, 
который построен на основе декодеров 
ІІсІзИоѵѵ и АСЗРіІІег, сплиттеров (ЗаЬезІ'з 
и Нааіі, а также кодека ХѵЮ. 



■ Разработчик: 5Ьагк007 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ Ѵі$1:а / 7 (64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 11,5 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: 5Нагк007.пеѴх64сотропепІ5.Ы:тІ 


Бесплатных аудиопроигрывателей - 
море разливанное, и выбрать луч- 
ший из них проблематично. И все же 
рискнем посоветовать именно это 
творение российского программиста. 
На самом деле плеером назвать его 
язык не поворачивается: здесь вы 
найдете и редактор тегов (куда ж без 
него), и полноценный каталогизатор 
аудиофайлов, и встроенную утилиту 
для поиска онлайновых радиостан- 
ций. Имеются также модули визуали- 
зации, эквалайзер и несколько зву- 
ковых эффектов. 

Одной из особенностей АІМР яв- 
ляется возможность одновременной 
работы с несколькими плей-листа- 
ми - например, пока воспроизводит- 
ся один, другой можно подкорректи- 
ровать. Что касается поддержки фор- 
матов, с этим все в порядке; перечис- 
лять их не имеет смысла - вряд ли вы 
найдете такой аудиофайл, с которым 
этот плеер не справится. Он построен 
на библиотеке ВА88, и обработка си- 



■ Разработчик: Агіет І 2 шауІоѵ 

■ ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР и выше 

■ Объем дистрибутива: 7,6 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.аітр.т 


гнала производится в 32-битном режи- 
ме, что, по идее, должно давать высо- 
кое качество звука. 


Просмотршик РОР 5ТОІІ Ѵіеѵѵег 1.5.449 


Пиринговый клиент 
БІіагеага 2.5.В.0 




.у>«> 




Вряд ли найдется поль- 
зователь, которому ни 
разу в жизни не прихо- 
дилось сталкиваться с 
документами РОР. Род- 
ной вьюер АбоЬе Веа- 
сіег бесплатен, но все 
равно это не лучший вы- 
бор: он нагружает сис- 
тему, и на слабых ма- 
шинах с ним работать 
некомфортно. Посколь- 
ку формат открытый, 
сторонних приложений 
хватает, но самым уни- 
версальным, на наш 
взгляд, является 8Т01) 

Ѵіеѵѵег. Достоинств у не- 
го много: здесь и демократичные сис- 
темные требования, и поддержка дру- 
гих форматов, в том числе 0]\/и, ХР8 
и СВР (обычно в нем распространя- 
ются комиксы), а также многостра- 
ничных ТІРР. Прога может похвас- 
таться неплохим набором инструмен- 
тов, облегчаюгцих просмотр. Файлы 


Г'~"‘ 








. ѵсю иокс оім. 

ігогкмсм — .. . .. _ 





Шіж 


■ Разработчик: ЗТОІЛіІіІу.сот 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР и выше 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: ѵтѵѵ.БІсіиІпІіІухот/БІсІиѵіеѵѵег.ІіІтІ 

открываются во вкладках, что давно 
уже стало хорошим тоном для подоб- 
ного ПО. 


В наше время наличие на компьютере пи- 
рингового клиента - это уже необходи- 
мость. Неохота захламлять систему раз- 
личными приложениями, заточенными под 
какой-то конкретный протокол? Ставь- 
те эту софтину, которая работает в са- 
мых распространенных сетях - е02к / 
ВіІТоггеп! и СпиІеІІа. Если вы находи- 
тесь во внутренней сети, а роутер под- 
держивает ІІРпР, то настройка соедине- 
ния сильно упрощается. 



■ Разработчик: ЗНагеаіа Оеѵеіортепі Теат 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 2000 и выше 

■ Объем дистрибутива: 6,33 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: еаь (полная) 

■ Адрес: зНагеага.БоигсеІ^огде.пеІ: 


Ну а коль скоро весь предложенный нами софт абсолютно бесплатен (это мы специально так сделали! - Прим, ред.), вы сможете уаановить его сразу после 
того, как поселите в своем новом компьютере операционную систему и обеспечите ей выход в интернет. 
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Видеоплеер 
V^С гпесііа ріауег 1.1.4 


Х отя выбор основного проигрыва- 
теля для просмотра видео - во- 
прос личных предпочтений, на са- 
мом деле большого разнообразия ва- 
риантов не наблюдается (если, конеч- 
но, мы говорим о бесплатных продук- 
тах). В общем-то, есть только два заслу- 
живающих внимания универсальных 
плеера: это ЗМРІауег (зтріауег.зоигсе- 
Іогде.пеі) и тот, чье название вы видите 
в заголовке. Я юзаю и тот и другой, и 
вопрос, какой именно рекомендовать к 
всеобщему использованию, долго не 
давал мне покоя. В итоге я остановился 
на том, который более универсален. 
Ясное дело, обе софтины несут на бор- 
ту необходимый минимум кодеков и 
фильтров для открытия медиафайлов 
всех распространенных форматов. Оба 
проигрывателя умеют также воспроиз- 
водить потоковое аудио / видео и ОѴО-Ѵі- 


бео (как с оптических дисков, так и с 
файлов на винчестере), но пасуют пе- 
ред ВІи-гау (впрочем, далеко не у каж- 
дого в компьютере имеется такой при- 
вод). В этом оба продукта схожи, но у 
ѴІС тебіа ріауег есть еще большой на- 
бор встроенных эффектов обработки 
звука и картинки (допускается подклю- 
чение внешних библиотек), а также воз- 
можность перенаправления входного 
потока, что позволяет ретранслировать 
сигнал по НТТР или же сохранять его на 
локальной машине. Очень, надо ска- 
зать, полезная штука, если вы хотите за- 
писать то, что показывают по какому-ни- 
будь телеканалу. Некоторые говорят, 
что этот плеер пребывает в стадии веч- 
ного бета-тестирования. Что ж, это не 
лишено оснований, но замечу, что обыч- 
но обнаруженные баги оперативно уст- 
раняются. ОР 



■ Разработчик: VісIео^АN ѣеат 

■ ОС: ѴѴігкіоѵѵБ ХР и выше, Ііпих, РгееВЗО, 
Мае 05 X 

■ Объем дистрибутива: 19-39 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ѵісіеоіап.огд/ѵіс 


Архиватор 
7-2ІР 9.Б Веіа 


Е сли и существует в природе уни- 
версальная программа для опе- 
раций с архивами, то это творе- 
ние россиянина Игоря Павлова (по не- 
которым данным, он живет в Уфе). До- 
стойных конкурентов у 7-2ір попросту 
нет. Он умеет создавать и распаковы- 
вать архивы 7ІР, 07ІР, В2ІР2, ТАР. Под- 
держка форматов АРб, САВ, СНМ, СРЮ, 
□ЕВ, ОМО, НР8, 180, Е2Н, 12МА, М8І, 
N818, РАР, РРМ и некоторых других, ме- 
нее распространенных, ограничивается 
извлечением файлов. Помимо прочего у 
разработки имеется и собственный фор- 
мат 72, при использовании которого дан- 
ные сжимаются эффективнее, чем в РАР. 
Более того, если создавать при помощи 
7-2ір стандартный архив 7ІР, он полу- 
чится несколько меньше по размеру, 
чем у других архиваторов. Но и это еще 
не все: есть возможность делать само- 
распаковывающиеся архивы и шифро- 


вать их по алгоритму АЕ8 
256. Из других досто- 
инств - интеграция в кон- 
текстное меню ѴѴіпбоѵѵз, 
наличие консольной вер- 
сии для использования в 
сценариях ВАТ, СМО и пла- 
гинов для РАР Мападег, 

Тоіаі Сопштіапбег и ІІпгеаІ 
Сопптапбег. 

Интерфейс приложе- 
ния прост и удобен (в нем 
есть и некое подобие «Про- 
водника»). Отмечу также 
весьма высокую скорость 
распаковки архивов, нали- 
чие нативных версий для 
64-битных систем и портативных вариан- 
тов, не требующих установки в систему. 
Недостатки? А вот их-то как раз и не за- 
мечено. Без сомнения, это прога из се- 
рии «тизі Иаѵе». ур 


■ Разработчик: Игорь Павлов 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР и выше 

■ Объем дистрибутива: 1 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.У-гір.огд 




Автором рубрики является Михаил Задорожный, с которым всегда можно связаться по е-таіі: 2 тіке@ирѵѵеек.ги. Приветствуются 
любые предложения, пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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РЕНОМЕНДОВЙНО ИРбРіЕЮЕ 


Набор системных утилит 
ІОЬйТооІЬох ѴІ.0 


К акая же система обходится без 
утилит для обслуживания ее са- 
мой? Конечно, кое-какие инстру- 
менты имеются в самой «Винде», но их 
явно недостаточно, да и те, что есть, не 
могут похвастаться особыми наворота- 
ми. Вообще, существует довольно много 
такого рода приложений, и платных и 
бесплатных, но лично мне приглянулся 
продукт китайских софтмейкеров, о ко- 
тором я недавно рассказывал в своей 
рубрике. К осени ЮЬіІ ТооІЬох избавил- 
ся от приставки «бета» в номере версии 
и обзавелся новыми компонентами, на- 
пример, таким полезным, как поиск но- 
вых версий установленных в системе 
драйверов. Есть изменения и в интер- 
фейсе: в левой части программного ок- 
на - там, где утилиты сгруппированы по 
назначению, - появился пункт меню Ра- 
ѵогііез, куда автоматически заносятся 


наиболее часто использу- 
емые инструменты. До- 
статочно удобно. В общей 
сложности вы найдете 
здесь более 20 модулей, в 
том числе для чистки и де- 
фрагментации реестра, 
поиска «мусора» на вин- 
честере, деинсталляции 
приложений, восстанов- 
ления удаленных файлов, 
оптимизации оперативки. 

Почти полный комплект - 
не хватает, пожалуй, толь- 
ко дефрагментатора дисков (если вы 
работаете в «семерке», то он и не осо- 
бо нужен). Кроме того, ЮЬіІ ТооІЬох не 
требует инсталляции и отлично функцио- 
нирует во всех актуальных версиях ѴѴіп- 
с1о\л/8. Кстати, хотя русификации интер- 
фейса нет, девелоперы предусмотрели 


■ Разработчик: ІОЬіІ: 

■ ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР и выше 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.іоЬіІі.сотДооІЬох.НіітІ 

возможность локализации пакета, так 
что при желании вы можете поучаство- 
вать в этом деле, ир 


3 Іапдшде ■ Зцррогі ^ ЯезЬге ^ 
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какП осаіру уоиг ѵакіаЫо йЛ. зрю. 
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Антивирус 

АѴС АпІМгиз Ргее 9.0.851 


М ОИ рекомендации по выбору 
продукта чешских разработчи- 
ков в качестве основного сред- 
ства для защиты системы от вредонос- 
ного ПО основываются не на всесторон- 
нем тестировании (сомневаюсь, что та- 
ковое можно провести дома «на колен- 
ке»), а на личном опыте и том факте, что 
АѴО стабильно получает 100% в испыта- 
ниях Ѵішз ВиІІе^іп. Данный антивирус 
справляется с типичными угрозами - го- 
ворю это как человек, который в силу 
специфики своей работы еженедельно 
устанавливает на ПК около десяти новых 
программ, среди которых иногда встре- 
чаются и не вполне безобидные. 

Помимо резидентного модуля в бес- 
платном варианте приложения вы най- 
дете сканер электронных писем (прото- 
колы РОРЗ и 8МТР) и еще один компо- 
нент - ЫпкЗсаппег, предназначенный 
для защиты от зараженных веб-страниц. 


Имеется также тулбар для 
ІЕ / Рігеіох, но я обычно от 
него отказываюсь. Что мне 
нравится в этой программе, 
так это то, что ее в прямом 
смысле можно установить 
и забыть: она сама обнов- 
ляется, раз в сутки скани- 
рует компьютер (по умол- 
чанию - ночью) и защища- 
ет его в режиме реального 
времени . 

Недостаток у АѴО Апіі- 
Ѵігиз Ргее только один: он 
довольно тяжеловесен и 
не подходит для слабых 
нетбуков. Но если мы гово- 
рим о среднестатистическом ПК с двухъя- 
дерным процессором и 4 Гбайт опера- 
тивки, то на быстродействии машины 
наличие этого антивируса почти никак 
не скажется, ир 


■ Разработчик: АѴС ТесЬпоІодіез 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР и выше 

■ Объем дистрибутива: 95 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.аѵд.сот 



Если вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: 2 тіке@ирѵѵеек.ги 
или Ь@ирѵѵеек.ги. В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится в рубрике «Маленькие программы». 
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Семью семь 


Акустик 

50І^@ирѵѵееІ<.ги 
Моо(і: по тоосі 
Мизіс: по тизіс 


Когда компьютер уже приобретен и извлечен из коробки или же, как 
вариант, самостоятельно собран и водружен по месту своего постоян- 
ного пребывания, «железные» хлопоты заканчиваются и начинаются 
софтовые. И первая среди них - установка ОС. 



П орой именно на этом этапе поль- 
зователи спотыкаются на ров- 
НОМ месте, традиционно обвиняя 
во всех своих бедах МісговоЙ и сами-пони- 
маете-кого. Мы же уверены, что инсталля- 
ция легитимного дистрибутива 32-битной 
ѴѴіпсІоѵѵз 7 Ноте Ргетіит на пустой диск 
компьютера не сложнее освоения табли- 
цы умножения. Надеемся, вы ориентиру- 
етесь в настройках ВІ08 (смайл)? Тогда 
убедитесь, что первым загрузочным уст- 
ройством является оптический привод, 
кладите в него носитель с «семеркой» и 
перезапускайте компьютер. Напомним, 
что некоторые десктопы и ноутбуки по- 
зволяют выбирать загрузочное устрой- 
ство нажатием определенных клавиш, 
например Р12 или Езс. 

Первые два окна с выбором регио- 
нальных параметров и кнопкой «Устано- 
вить» мы оставим без внимания: будем 
считать, что наши читатели живут в Рос- 
сии (первое окно) и не собираются вос- 
станавливать систему (второе окно), ко- 
торая пока не инсталлирована. Куда ин- 
тереснее третье окно с .выбором типа 
установки: «Обновление» или «Полная 
установка (дополнительные парамет- 
ры)». Второй тип подразумевает инстал- 
ляцию либо на чистый носитель, либо в 
имеющийся раздел с уничтожением ста- 
рой «оси», либо установку в качестве 
дополнительной ОС. 

При выборе раздела для инсталляции 
нам показали неразмеченный носитель и 
ссылку «Настройка диска». Мы не стали 
возиться с созданием дополнительных 
разделов и форматированием, а просто 
нажали кнопку «Далее»: дело в том, что 
программа установки автоматически со- 
здаст дополнительный раздел Зузіет 
РезегѵесІ объемом около 100 Мбайт, в ко- 
тором разместятся системные файлы 
Ьооітдг, Ьооізесі, дгібг и папка Вооі Со 
слов редмондцев, данный раздел обес- 
печивает дополнительную стабильность 
в работе, хотя бытует мнение, что в этой 
партиции размещается часть данных об 
активации системы. 


Нет нужды в использовании 
сторонних программ для ра- 
боты с разделами 

Если не работает графичес- 
кий интерфейс Аего, запусти- 
те «Оценку системы» 



Забегая вперед, ска- 
жем, что упомянутая пар- 
тиция не видна в среде 
ѴѴіпсІоѵѵз 7, но доступна в 
оснастке «Управление ди- 
сками» апплета «Админи- 
стрирования» в «Панели 
управления». Теперь оста- 
ется дождаться окончания копирования 
файлов и автоматической перезагрузки, 
после которой потребуется совершить 
несколько простых действий: указать 
имена пользователя и компьютера, при 
желании задать пароль для своей учет- 
ной записи и ввести лицензионный ключ 
ѴѴіпсІоѵѵз 7. Последнее действие можно 
выполнить и после окончания установ- 
ки, но тогда советуем отключить чекбокс 
автоматической активации. 

Следующее окно предлагает «авто- 
матически защитить компьютер и улуч- 
шить ѴѴіпсІоѵѵз». Суть предложения сво- 
дится к автоматической загрузке абсо- 
лютно всех обновлений и отправке дан- 
ных в МісгозоІІ. Настоятельно рекомен- 
дуем выбрать опцию «Отложить реше- 
ние» и указать часовой пояс, а также 
выбрать тип сети, в которой будет нахо- 
диться машина. Вряд ли вам подойдет 
параметр «Рабочая сеть»: бьемся об за- 
клад, что в этом случае вы системный 
администратор и справитесь без нас. 
Если же вы решили использовать «Об- 


щественную сеть», то мы снимаем шля- 
пу перед вашим героизмом: не иначе, вы 
устанавливаете «семерку» в кафе или не 
уверены в типе сети. Понятно, что в подав- 
ляющем большинстве случаев нужно вы- 
бирать «Домашнюю сеть». 

На этом инсталляция закончена, но 
если вы полагаете, что вас ждет необы- 
чайно быстрая и готовая «к труду и обо- 
роне» система, то ошибаетесь. Первым 
делом откройте «Диспетчер устройств» 
(«Панель управления» > «Система и бе- 
зопасность» > «Система») и убедитесь в 
корректной работе оборудования. В лю- 
бом случае рекомендуем загрузить и ус- 
тановить последнюю из вышедших вер- 
сий драйверов чипсета и не доверяться 
«дровам» других устройств, предлагаемым 
системой, - проверьте наличие свежих 
версий на сайте производителя. 

В некоторых случаях даже после ус- 
тановки драйвера видеокарты система 
не радует графическими изысками ин- 
терфейса Аего. Не нужно паниковать и 
портить нервы технической поддержке: 



Мы выбрали в качестве примера операционную систему ѴѴіпсІоѵѵз 7 Ноте Ргетіит, так как в нашей стране она является наиболее 
популярной среди легально инсталлируемых ОС семейства ѴѴіпсіоѵѵб. 
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обратите внимание на параметр «Оцен- 
ка» в свойствах системы. После нажатия 
ссылки «Оценка системы недоступна» 
нам предложили «Оценить компьютер» 
нажатием одноименной кнопки, и через 
несколько минут все пришло в норму. Те- 
перь операционка пригодна к эксплуата- 
ции - осталось избавиться от лишнего 
бремени. 

Дело вкуса, но изначальный вариант 
интерфейса Аего подразумевает включе- 
ние всех эффектов, в том числе и «Ани- 
мации окон при свертывании и разверты- 
вании». По правде сказать, не мудрствуя 
лукаво, мы отключили не только данный 
эффект, но и еще несколько. И получи- 
ли прирост быстродействия - не забы- 
вайте о том, что графические изыски 
охочи до оперативной памяти. Однако 
следует помнить, что эффект т. н. стек- 
лянных рамок окон (Аего Реек) будет ра- 
ботать только при включенном парамет- 
ре «Анимированные элементы управле- 
ния и элементы внутри окна» вкладки 
«Визуальные эффекты» окна «Парамет- 
ры быстродействия». 

По сравнению с Ѵізіа апплет «Учетные 
записи пользователей», входящий в по- 
ставку «семерки», более демократичен, 
предлагая четыре уровня контроля поль- 
зовательских действий. Чтобы понапрас- 
ну не отвлекаться на вопросы системы о 
правомочности своих телодвижений, со- 
ветуем «ослабить вожжи». 

Вряд ли вам понравится и назойли- 
вость «Центра обновления ѴѴіпсІоѵѵз», 
предлагающего установку апдейтов в са- 
мый неподходящий момент. Мы не можем 
рекомендовать полностью отключить ав- 
томатическую проверку обновлений (хо- 
тя, каемся, сами это сделали), но никто 
не запрещает отменить ежедневный кон- 


Настройка выдачи уведомлений о вносимых в компьютер юменениях 

«, іиосимые в компьютер потенциально 
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«Контроль учетных записей» 
в поставке ѴѴіпсІоѵѵз 7 более 
толерантен, чем в Ѵізіа 

Отключение ряда параметров 
«Центра поддержки» изба- 
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ѴѴМР 11, в отличие от предшественников, поддерживает вос- 
произведение видео МРЕС-4 «из коробки» 


троль за апдейтами, кото- 
рые выходят, как правило, 
раз в месяц. 

«Центр поддержки» то- 
же не блещет скромнос- 
тью, извещая нас о по боль- 
шей части мнимых проб- 
лемах безопасности и обслуживания. В 
МісгозоЙ почему-то убеждены, что граж- 
дане в массовом порядке применяют 
«Архивацию ѴѴіпсІоѵѵз» для резервного 
копирования. Мы не раз знакомили вас 
с более функциональными продуктами 
для выполнения данного действия, одна- 
ко, не навязывая своего мнения, посове- 
туем отключить лишние пункты в пара- 
метрах «Центра поддержки». 

Кстати, по умолчанию этот самый 
«Центр...» будет досаждать вам до тех 
пор, пока вы не установите пакет для 
безопасности компьютера. Не станем 
рассуждать о достоинствах приложе- 
ния «Защитник ѴѴіпбоѵѵз»: если вы ис- 
пользуете сторонние продукты для бе- 
зопасности, можете отключить данный 
компонент, работающий как системный 
сервис. Поисковый мо- 
дуль «семерки» изначаль- 
но индексирует только 
папки юзеров и общие ка- 
талоги. В целом систем- 
ный поисковик неплох, но 
если вы укажете для ин- 
дексации солидную кол- 
лекцию файлов, то взамен 
получите долгое и нудное 
шуршание жесткого дис- 
ка. Так что, если вы плани- 
руете задействовать аль- 
тернативные программы 
индексации и поиска, со- 
ветуем отключить систем- 
ный компонент. 

И конечно же, не сле- 
дует забывать о дефраг- 


Сообщснмя об обслужииний ~ 
□ Архммщм \№пЛс»м 


Свішнные парсмеіры 


Пзрзметры программы улучшения качеспа ПО 
Параметры отчета о неполадках 




ментации диска. Вот только системная 
утилита нравится не всем. Альтернати- 
вой может стать стороннее приложение, 
например бесплатный Аизіодісз Оізк Ое- 
ігад (ѵѵѵѵѵѵ.аизіодісз.сот/ги). Кроме этого 
не следует увлекаться гаджетами «Рабо- 
чего стола»: каждый такой элемент тре- 
бует как минимум несколько мегабайт 
оперативной памяти. 

И напоследок о системном плеере и 
кодеках. 11-я версия ѴѴіпсІоѵѵз Мебіа РІау- 
ег, входящая в поставку «семерки», на- 
конец-то научилась воспроизводить ви- 
део МРЕО-4, сжатое кодеками ОіѵХ и 
ХѵЮ. Более того, нам предлагают кодеки 
ААС и Н.264, но без пакета сторонних 
кодеков мы не сможем смотреть видео, 
запакованное в контейнер Маігозка, на- 
пример ВІи-гау-рипы (увы, сказываются 
ограничения кодеков по максимальному 
битрейту и разрешению). Но свято мес- 
то пусто не бывает: отправляйтесь на 
ІаЬз.біѵх.сот/ткѵѵѵіп7ргеѵіеѵѵ, скажите 
спасибо компании ОіѵХ и загрузите не- 
большой файл, творящий чудеса, - кро- 
ме воспроизведения видео высокого 
разрешения в системных медиаплеере 
или медиацентре с поддержкой аппа- 
ратного ускорения вы получите отобра- 
жение МКѴ-файлов в виде миниатюр. 
Если же продукция компании ОіѵХ чужда 
вам по идеологическим соображениям, 
вспомните о старом добром сверхпопу- 
лярном наборе кодеков К-Іііе Собес Раск 
(ѵѵѵѵѵѵ.собесдиібе.сот). 

Теперь наконец ѴѴіпбоѵѵз 7 готова при- 
нять «на борт» прикладной софт, но это 
уже другая история, ир 


Впрочем, надо отметить, что процесс инаалляции любого варианта ѴѴіпсіоѵѵб 7 практически ничем не отличается от описанного. Что же касается операционных 
сиаем предыдущих поколений, то, по нашему мнению, аавить их на новый ПК в подавляющем большинаве случаев нецелесообразно. 
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Право на выбор 


Не ѴѴІпсІоѵѵз единой теплится цифровая жизнь в наших компьютерах. 
Операционные системы СНУ / Ііпих обладают как определенными не- 
достатками, так и неоспоримыми преимуществами. Рассмотрим процесс 
инаалляции наиболее популярной среди них - УЬипІи. 



Акустик 

5оі^@ирѵѵеек.т 
Моо(і: по і7іоо(і 
Ми5Іс: по тизіс 


Р ечь пойдет об установке и пер- 
вичной настройке дистрибутива 
иЬипШ Ыпих 10.04 (\лллл/ѵ.иЬипШ.ги). 
Почему мы выбрали именно этого пред- 
ставителя «пингвиньего» племени? УЬип- 
1и не зря считается одним из самых вос- 
требованных «дистров». Во-первых, ска- 
зывается патронаж мощной компании 
СапопісаІ (\ллллл/.сапопісаІ.сот). Во-вторых, 
в ассортименте предлагаемых разновид- 
ностей «убунты» несколько модификаций 
с разными рабочими окружениями, а так- 
же серверная инкарнация. В-третьих, на 
базе УЬипІи создано большое число дис- 
трибутивов, из которых мы отметим Ыпих 
МІПІ (ѵѵѵѵѵѵ.ііпихппіпі.сопп), в том числе его 
русского собрата Ыпих Міпі «Росинка» 
(ѵѵѵѵѵѵ.гобіпка.гозіх.ги), и еще один рос- 
сийский продукт - Випіи (ѵѵѵѵѵу.гипШ.огд). 
В-четвертых, компания СапопісаІ бес- 
платно рассылает по всему миру диски с 
иЬипШ - от вас требуется лишь зарегист- 
рироваться, указав свой домашний адрес 
(на зИіріІиЬипШ.сот). 

В-пятых, пользователям УЬипІи бес- 
платно предоставляется 2 Гбайт в об- 
лачном сервисе ІІЬиШи Опе (опе.иЬип- 
Ш.сот). Ну и, наконец, не следует забы- 
вать о русскоязычном сообществе «убун- 
товодов» (Іогит.иЬипІи.ги) с накоплен- 
ной базой знаний, а также об огромном 
количестве прикладных программ в ре- 
позиториях ІІЬипІи и бесплатном еже- 
месячном журнале РиІІ Сігсіе на русском 
языке (иЬипШ.гиДиІІсігсІе). Разумеется, 
нельзя сбрасывать со счетов и наши лич- 
ные пристрастия и более чем дружелюб- 
ное окружение УЬипІи Ыпих. 

Если вы не хотите создавать отдель- 
ные разделы для установки ІІЬипІи, мо- 
жете инсталлировать этот дистрибутив 
как обычное ѴѴіпсІоѵѵз-приложение. Не- 
вероятно? Вполне реально, если вос- 
пользоваться утилитой ѴѴиЬі, размещен- 
ной в корневой директории оптического 
носителя. Изначально предлагается за- 
действовать 10 Гбайт для копирования 
системного хозяйства, а от вас потребу- 
ется всего ничего - указать логин, па- 


роль и желаемый язык интерфейса. В 
итоге система установится без возмож- 
ных неприятных последствий, например 
«убитого» ѴѴіпсІоѵѵз-раздела или поте- 
рянных данных. Все компоненты ПЬипІи 
будут скопированы в одноименную пап- 
ку, после чего в меню ѴѴіпсІоѵѵз-загруз- 
чика появится новая опция. Единствен- 
ный недостаток такой установки - от- 
сутствие режима гибернации. После ин- 
сталляции ПЬипІи в системный раздел 


советуем провести дефрагментацию. 
Удаление «гуманиста» осуществляется так 
же, как и «снос» обычных ѴѴіпсІоѵѵз-при- 
ложений. 

Теперь о полноценной инсталляции. 
Если в вашем распоряжении имеется 
программа для работы с дисковыми раз- 
делами, советуем заранее создать от- 
дельные партиции для файла подкачки 
(размером, равным объему оперативной 
памяти) и системы (например, подклю- 
чив хард к другому компьютеру). С этой 
задачей в лучшем виде справится сво- 
бодный продукт ОРагІесІ (драгіесі.боигсе- 
Ьгде.пеі). Продвинутые пользователи 
создают отдельный раздел для домаш- 
ней директории, но на первых порах ос- 
воения ОМУ / Ыпих можно обойтись упо- 
мянутыми партициями. Приступаем к ус- 
тановке. 

Загрузившись с оптического диска, 
нажмите клавишу пробела для опреде- 
ления языка системного интерфейса 
(разумеется, мы указали русский). Для 
начала можно ознакомиться с системой 
в «живом» режиме, выбрав в диалоге 
действий параметр «Запустить УЬиШи 
без установки», однако если у вас на 
руках СО, то о русификации можно за- 
быть (полная локализация возможна при 


использовании Ыѵе ОѴО). Единствен- 
ная русскоязычная пиктограмма на «Ра- 
бочем столе» предлагает «Установить 
УЬипІи 10.04 1Т8» - не видим смысла от- 
казываться. 

Теперь нужно еще раз указать язык 
интерфейса, страну, часовой пояс и рас- 
кладку клавиатуры. Будьте внимательны 
на следующем этапе - при разметке жест- 
кого диска. Дело в том, что по умолчанию 
УЬиШи предлагает удалить все данные 
и полностью задейство- 
вать носитель. 

Если вы устанавливае- 
те иЬипШ в качестве до- 
полнительной операцион- 
ной системы, обязательно 
выбирайте параметр «Ука- 
зать разделы вручную (для 
опытных пользователей)». Мы указали для 
корневой директории точку монтирования 
«/», попросив утилиту разметки отформа- 
тировать данную партицию в ех14. Для 
раздела подкачки мы задействовали фай- 
ловую систему Ііпих Зѵѵар. Затем предла- 
гается ввести имя пользователя, пароль и 
решить, нужно ли входить в систему авто- 
матически. На этом предварительные дей- 
ствия завершены. 

Если компьютер уже подключен к ин- 
тернету, то компоненты локализации бу- 
дут загружены и установлены автомати- 
чески. Осталось дождаться окончания 
копирования файлов, удалить носитель 
с дистрибутивом из привода и переза- 
грузить машину. ѴѴіпсІоѵѵз и ІІЬипіи пре- 
красно уживаются вместе, а нужная опе- 
рационка выбирается в меню загрузчика 
ОМУ ОРУВ. 

На наш взгляд, авторы перемудрили 
с дизайном изначальной темы оформле- 
ния: если вам не по душе расположение 
кнопок окон, отправляйтесь на Ііпих!огит. 
ги/ѵіе\л4оріс.рІір?ісІ=3295, где найдете 
простое решение данной проблемы. 
Впрочем, никто не запрещает поставить 
другую тему. 

Не думаем, что у вас возникнут недо- 
разумения с корректной работой обору- 


Можете инааллировать ІіЬипІи как обыч- 
ное ѴѴІпсІоѵѵз-приложение. Невероятно? 
Вполне реально, если воспользоваться 
утилитой ѴѴиЫ, размещенной в корневой 
директории носителя. 



Многих удерживает от перехода на Ііпих необходимость применять ПО для ѴѴіпсіоѵѵб, аналогов которому в среде Ііпих просто нет. 
В этом случает можно установить на ПК обе ОС или воспользоваться ѴѴіпе. 
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ПРННТИНУМ 


дования: современные дистрибутивы се- 
мейства ІІЬипІи знакомы с огромным 
числом устройств. Если же каких-либо 
«дров» не окажется в поставке, не ис- 
ключено, что поможет «Менеджер про- 
приетарных драйверов», запускающий- 
ся при обнаружении знакомого ему обо- 
рудования. В нашем случае было предло- 
жено загрузить и автоматически устано- 
вить «дрова» для видеокарты от МѴЮІА. 
В моей практике был инцидент, когда 
«Менеджер проприетарных драйверов» 
помог с установкой «дров» беспровод- 
ного адаптера. 

Практически сразу после первой за- 
грузки системы нас почтил своим внима- 
нием «Менеджер обновлений», ведаю- 
щий проверкой как критических апдей- 
тов, так и рекомендуемых. Однако сум- 
марный объем трафика не вселил опти- 
мизма: в конце августа 2010 года в он- 
лайн-хранилищах софта (репозиториях) 
нас ожидало более 200 Мбайт. Впрочем, 
нет худа без добра: срок бесплатной под- 
держки данного дистрибутива с индек- 
сом 1Т8 (Еопд Тегт Зиррогі) составляет 
три года. 

Итак, мы установили систему, разо- 
брались с оборудованием и получили 
обновления. Перед инсталляцией при- 
кладного софта рекомендуем поставить 
мультимедийные кодеки для закрытых 
форматов. Делается это гениально про- 
сто - достаточно открыть звуковой или 
видеофайл и дать согласие на загрузку 
нужных компонентов. Можно поступить 
другим образом: запустить пакетный ме- 
неджер Зупарііс, ввести поисковый за- 
прос с ключевыми словами «иЬипІи-ге- 
зігісіесі-ехігаз» и дать добро на загрузку 
более 100 Мбайт. В обмен мы получим 


Загрузчик СКиВ позволяет 
выбирать для запуска одну 
из нескольких систем 

В «Центре приложений 
УЬипІи» вас ждут сотни бес- 
платных программ 



иЬигЛи Меню 




Депо и полная устаноока 


Попробуйте (іхліЪі без установки! Просто перезагрузите 
ваш копгъютер с 5Л«< диском в прмкіде. Вы ачсопете 
запуститъ полн^ установку из демо-режима и установить 
ЦЬи^ параллельно с \Мп(1оѵѵ5 или как ед инственную 
операціонную систему. 


Установка из-под ѴѴіпсІоѵѵв 


Установка и удаление ЦЬипбт гроисходит каки любого 
другого приложенія, без необходимости созданія 
отдельного раздела. Вы сможете запустить как ѴМпсІоѵѵз, 
таки ЦЬытЬт. 8 этом режиме отсутствует опяций режт и 
производителзность диска слегка умемзшена. 


Узнать больше 


ЦЬипШ —это свободная, разрабатываемая сообшеством 
операціонная система на основе ядра Ііпих, 
укомплектованная веб-брауэерои, офисньи пакетом, 
грогр о жой обив д нтов е ныі сво^енияни м люпі 


Для ознакомления никто не запрещает вам установить УЬипІи 
Ыпих как обычное ѴѴІпсІоѵѵз-приложение 


не только кодеки, но и, на- 
пример, компоненты ^аѵа 
и шрифты от Місгозо^І. 

Вот теперь можно прове- 
сти короткую ревизию си- 
стемных приложений. В 
базовую поставку ІІЬипШ 
включены рабочее окру- 
жение ОМОМЕ 2.30.2, веб-браузер Мо- 
2 ІІІа Ріге^ох 3.6.6 и непременный офис- 
ный пакет ОрепО№се.огд 3.2. Нашлось 
место также почтовой программе, ин- 
струменту для работы с цифровыми изо- 
бражениями, интернет-пейджеру и мно- 
гому другому. 

Для установки сторонних приложе- 
ний можно задействовать либо упоми- 
навшийся пакетный менеджер Зупарііс, 
либо программу «Центр приложений 
УЬипШ». В первом случае нужно пред- 
ставлять себе, что искать, а во втором 
нам доходчиво объяснят назначение каж- 
дой программы в каждой группе. Напри- 
мер, «Агога - навигация по сети интер- 

нет» - куда проще (смайл). 

Для большинства прило- 
жений доступны скриншо- 
ты. И Зупарііс, и «Центр 
приложений иЬипШ» име- 
ют общие репозитории, но 
«Центр...» намного удоб- 
нее для новичков. 

Мы не станем ручаться 
за качество софта, кото- 
рого нет в репозиториях, 
однако заметим, что для 
семейства ІІЬипІи приме- 
няются прекомпилирован- 
ные ОЕВ-пакеты. Разуме- 
ется, истинные «линуксо- 
иды» запускают процесс 
установки таких пакетов 
из консоли, но откроем 
«страшную» тайну: для ин- 






Отнена 


сталляции ОЕВ-пакета достаточно двой- 
ного клика. 

Теперь еще один приятный бонус. Мы 
упоминали о службе ІІЬипІи Опе, бес- 
платно предлагающей 2 Гбайт в облачном 
сервисе хранения персональных данных. 
Перед использованием ЦЬипШ Опе следу- 
ет зарегистрировать свой аккаунт на сер- 
верах ІаипсЬрасІ.пеІ или. опе.иЬипІи.сот. 
Далее нужно зарегистрировать компью- 
тер (или несколько машин с установлен- 
ной ЦЬипІи) и выгрузить свои файлы в 
Сеть. В дальнейшем можно обойтись без 
браузера - достаточно клиентской про- 
граммы. Один из нюансов практической 
пользы такого «облака» - автоматическая 
синхронизация адресной книги почтовой 
программы на всех зарегистрированных 
компьютерах. 

Заметьте себе, что система не нуж- 
дается в антивирусной программе, так 
как запустить один из немногих сущес- 
твующих зловредов для ОМУ / Ыпих не- 
возможно без прав администратора. 
ЦЬипІи Еіпих весьма проворна на со- 
временных компьютерах. Если же речь 
идет, например, о совсем уж «легком» 
неттопе, советуем подобрать менее 
требовательные дистрибутивы, напри- 
мер ХиЬипІи с рабочим окружением ХРСЕ 
(ѵѵѵѵѵѵ.хиЬипШ.огд) или одну из разно- 
видностей Рипіи с рабочим окружени- 
ем ЕХОЕ. 

Кстати, мы потратили на установку и 
настройку ІІЬипІи намного меньше време- 
ни, чем на инсталляцию ѴѴіпс1оѵ\/8 7. ир 


\Л(іпе - это свободное ПО, позволяющее пользователям ІІпіх-подобных сиаем архитектуры х8б исполнять приложения МісгобоИ: ^іпбоѵѵз. ѴѴіпе также предоставляет 
программиаам библиотеку ѴѴіпеІіЬ, при помощи которой можно компилировать \Л/іпсІоѵѵ5-приложения для портирования их в Отх-подобные сиаемы. (ѴѴікі) 
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РАО по ѴѴіп(1оѵ«/8 7 

АЛЯ начинаюших 


В этой статье мы постарались осветить некоторые вопросы, часто возни- 
кающие у пользователей, начинающих свое общение с операционной си- 
стемой ѴѴіпсІоѵѵз 7. Напоминаем, что изменения параметров работы ком- 
понентов ОС вы производите на свой страх и риск. 



Иван Петров 

іѵап_ре1:гоѵ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: ночное 
Мизіс: В]огк 


□ Каковы минимальные системные 
требования к компьютеру, на кото- 
рый планируется установить операцион- 
ную систему ѴѴіпсіо\А/8 7? 

Они болѳе чем скромны. 32-битный или 
64-битный процессор с тактовой часто- 
той не менее 1 ГГц, 1 Гбайт оперативной 
памяти (2 Гбайт для 64-битной версии 
ОС), 16 Гбайт свободного пространства 
на жестком диске (20 Гбайт для 64-битной 
версии ОС), видеокарта ОігесІХ 9 с драй- 
вером ѴѴООМ 1 .0 или выше, ОѴО-привод. 
Кроме того, вам потребуется наличие вы- 
хода в интернет для получения важных об- 
новлений. Согласитесь, столь демокра- 
тичным требованиям в наши дни отвечает 
даже дешевый неттоп. 


В \/\/іпсІот 7 по умолчанию отключено 
отображение расширений файлов. Это 
не всегда удобно. Как его включить? 

Это очень просто. Надо зайти в «Панель уп- 
равления», выбрать в меню пункт «Оформле- 
ние и персонализация» и в разделе «Парамет- 
ры папок» кликнуть по ссылке «Показ скры- 
тых файлов и папок». Откроется окно «Пара- 
метры папок» с уже выбранной средней 
вкладкой «Вид». Во фрейме «Дополнительные 
параметры» вы найдете перечень чекбоксов, 
отвечающих за отображение «Проводником» 
тех или иных данных. Вам надо лишь убрать 
галочку напротив пункта «Скрывать расшире- 
ния для зарегистрированных типов файлов». 
Здесь же вы можете заодно включить отобра- 
жение пустых дисков в папке «Компьютер», а 
также, при необходимости, сделать видимыми 
скрытые и системные файлы и папки. Впро- 
чем, если вы не испытываете особой потреб- 


Отметим, что в ряде случаев всех кра- 
сот интерс|эейса ѴѴіпсІоѵѵз 7 на компьюте- 
ре, удовлетворяющем данным требовани- 
ям, можно и не увидеть. Проверить, воз- 
можна ли их активация на данном ПК, вы 
сможете, пройдя встроенный в ОС тест 
производительности. 

□ После установки И//пс/ои/5 7 необ- 
ходимо настроить свойства сете- 
вого подключения, а добраться до них 
так, как это можно было сделать в ѴѴіп- 
СІОѴ73 ХР, не получается. Где теперь ис- 
кать свойства ТСР/ІР? 

Не беремся судить, в какой из упомяну- 
тых систем расположение необходимых 
сетевых настроек было более логич- 


ности выполнять какие-либо манипуляции с 
файлами, обеспечивающими функционирова- 
ние самой операционной системы, чекбокс 
«Скрывать защищенные системные файлы» 
лучше не трогать. 

Кстати, имеется и другой, возможно даже 
более простой, способ добраться до нужного 
меню. Достаточно вызвать окно «Проводника», 
нажать на кнопку «Упорядочить» в верхнем ле- 
вом углу окна и выбрать в ниспадающем меню 
пункт «Параметры папок и поиска». Перед ва- 
ми откроется то же самое окно, что и в преды- 
дущем случае, и надо будет лишь выбрать в нем 
вкладку «Вид». 

Ну и, наконец, стоит отметить, что ѴѴіпсІоѵѵз 7 
все-таки не совсем скрывает расширения фай- 
лов. Вернее, она делает это только для тех из 
них, для которых в ОС уже существуют ассоциа- 
ции с установленными приложениями. Эти при- 
ложения вызываются автоматически при двой- 
ном клике по имени файла. Если же таковая ас- 


ным, однако и в ѴѴіпсІоѵѵб 7, о которой у 
нас сегодня и идет речь, добраться до 
них не так уж сложно. Достаточно про- 
следовать по следующему пути: «Па- 
нель управления» > «Сеть и интернет» > 
«Центр управления сетями и общим до- 
ступом» > «Изменение параметров 
адаптера». В открывшемся окне вы уви- 
дите список установленных у вас в ком- 
пьютере сетевых адаптеров. Выбрав 
нужный, кликните по нему правой кноп- 
кой мыши и укажите в контекстном ме- 
ню пункт «Свойства». Вот оно, знако- 
мое нам по старой доброй ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
окно настроек. Дальше все традицион- 
но; выбираем пункт «Протокол интерне- 
та версии 4 (ТСР/ІРѵ4)» и давим на кноп- 
ку «Свойства». 


□ 



социация для файла не зарегистрирована, опе- 
рационная система показывает его имя вместе 
с расширением, давая вам возможность самос- 
тоятельно определить, какой именно програм- 
мой его открыть. 


Навязанное удобство 




ѴРМ (англ. Ѵіііиаі Ргіѵа1;е Ме1:ѵѵогк - виртуальная частная сеть) - обобщенное название технологий, позволяющих обеспечить одно 
или несколько сетевых соединений поверх другой сети (например, интернет). (ѴѴікі) 
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Несмотря на то что моя учетная за- 
пись - единственная, зарегистри- 
рованная в системе, оказывается, она не 
делает меня администратором автомати- 
чески. Как получить права администра- 
тора в ѴѴіпсІоѵ\/з 7? 

Действительно, учетная запись, созда- 
ваемая при установке операционной си- 
стемы, не обладает всей полнотой прав, 
в то время как учетная запись админис- 
тратора по умолчанию отключена. Таким 
образом МІСГ 080 Й пытается защитить 
свою операционную систему от воздей- 
ствия на ее жизненно важные элементы 
неопытных, но излишне любопытных 
пользователей. Для того чтобы активи- 
ровать админскую учетку, необходимо 
пройти в «Панель управления» > «Адми- 
нистрирование» > «Управление компью- 
тером». В левой части окна вы увидите 
каскадное меню, в котором следует вы- 
брать пункт «Управление компьюте- 
ром» > «Служебные программы» > 
«Локальные пользователи и группы» > 
«Пользователи». Справа вы увидите 
учетные записи всех зарегистрирован- 
ных в системе юзеров, а также нужную 
нам учетку администратора - пока неак- 
тивную. Кликните по ней правой кнопкой 
мыши и выберите в контекстном меню 
пункт «Свойства». Теперь осталось толь- 
ко снять галочку в чекбоксе «Отключить 
учетную запись». Примените изменения 
и перезагрузите компьютер. Теперь в ок- 
не входа в систему вы увидите новую пик- 
тограмму. 

Учтите, что выполнять обычную рабо- 
ту с ПК лучше все-таки из-под своей 
учетной записи, а новой пользоваться 
лишь по необходимости. Это не только 
считается хорошим тоном, но и бережет 
систему от воздействия вредоносного 
ПО. Не стоит недооценивать его опас- 
ность, особенно если вы недавно уста- 
новили ОС и еще не успели обзавестись 
хорошим антивирусом. Также не забудь- 
те обязательно установить на админ- 
скую учетку пароль. Дело в том, что при 
его отсутствии ѴѴіпсІоѵѵз просто не пре- 
доставит вам всеобъемлющих прав. Для 
этого нужно кликнуть по ней правой 
кнопкой мыши, но на этот раз выбрать 
пункт «Задать пароль». В окне «Установ- 
ка пароля для Администратор» жмите 
кнопку «Продолжить», после чего дваж- 
ды укажите выбранную вами комбина- 
цию символов. 

□ Как настроить ѴРМ-подключение 
в Ѵ\/ІПСІО\А/3 7? 


Да, зачастую это одна из первейших за- 
дач. Для начала идете сюда: «Пуск» > 
«Панель управления» > «Сеть и интер- 
нет» > «Центр управления сетями и об- 
щим доступом». Дальше кликните по 
ссылке «Создание нового подключения 
или сети». В открывшемся окне выбери- 
те последний пункт - «Подключение к 
рабочему месту. Настройка телефонно- 
го или ѴРМ-подключения к рабочему ме- 
сту». На вопрос «Использовать имею- 
щееся подключение?» следует ответить 
«Нет, создать новое подключение». В 
следующем окне с вопросом «Как вы- 
полнить подключение?» жмем на пер- 
вую ссылку - «Использовать мое под- 
ключение к интернету (ѴРМ)». Далее вы- 
бираем «Отложить настройку подклю- 
чения к интернету». 


повышает уровень защищенности операцион- 
ной системы от несанкционированных воз- 
действий. Так что мы настоятельно рекомен- 
дуем отключать его только тем пользователям, 
которые совершенно уверены в своих дей- 
ствиях и уже обзавелись хорошими и грамот- 
но настроенными файрволлом и антивирусом. 
Сама же по себе процедура деактивации УАС в 
ѴѴіпсІоѵѵз 7 выполняется довольно просто. Зай- 
дите в «Панель управления» и введите в поле 
для поиска в верхнем правом углу окна аббре- 
виатуру ПАС. Теперь кликните на ссылку «Из- 
менение параметров контроля учетных запи- 
сей». В открывшемся окне вы увидите ползу- 
нок, управляющий уровнем активности ОАС, 
по умолчанию он находится в самом верхнем 
положении. Для того чтобы полностью деак- 
тивировать этот компонент, переведите ползу- 
нок в самое нижнее положение. 


Теперь мы попали туда, куда и стре- 
мились, - в мастер настройки парамет- 
ров ѴРМ. Указываем имя соединения (на 
свой вкус), а также адрес ѴРМ-сервера, 
выданный вам провайдером. Переходим 
на следующий экран кнопкой «Продол- 
жить» и попадаем в окно ввода логина и 
пароля, которые вам также должен был 
предоставить поставщик услуг доступа 
в интернет. 

Собственно, соединение создано. Ос- 
талось его немножечко настроить. Сде- 
лать это можно так же, как и в старой 
доброй ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Кликните правой 
кнопкой мышки по значку подключения, 
выберите пункт «Свойства», а дальше 
укажите тип ѴРМ на вкладке «Безопас- 
ность». Настройки ТСР/ІР вы найдете на 
вкладке «Сеть», ир 

□ 


Отключить ІІАС можно и из командной 
строки. Для этого введите команду С: \Міп- 
сІоѵѵ8\8у8І;ет32\стсІ. ехе /к %ѵѵіпсІіг%\8у8- 
Тет32\гед.ехе АОО НКІМ\80РТМАНЕ\Місго- 
8оГѢ\Ѵ(/іпс1оѵѵ8\Сиггеп1;Ѵег8іоп\Ро1ісіе8\ 
8у8Иет /ѵ ЕпаЫеІУА /Т ЯЕО.ОМОНО /6 О /Г. 
Теперь осталось лишь перезагрузить компью- 
тер. Для того чтобы вновь включить ІІАС, на- 
до воспользоваться командой С: \Ѵ\Ііпсіоѵѵ8\ 
8у81:ет32\стР. ехе /к %ѵѵіпсііг%\8у8і:ет32\ 
гед.ехе АОО НКЕМ\80РТ1лІАВЕ\Місго8оТ1:\ 
1лІіпсІоѵѵ8\Сиггеп1:Ѵег8іоп\Ро1ісіе8\8у8І:ет /ѵ 
ЕпаЫеША П НЕ6_0Ѵ\ЮЯ0 /6 1 /Г. 

Как видите, ничего сложного здесь нет. 
Мы лишь еще раз напоминаем, что ІІАС - эф- 
фективный инструмент защиты операционной 
системы, отказ от которого может повлечь за 
собой самые непредсказуемые последствия. 
Да и не такой уж он настырный, как жалуются 
некоторые... 



к вопрогу о безопасности 

□ При применении \^іп- 
сіот ѴІ5ІО многие жа- 
ловались на механизм управ- 
ления учетными записями 
пользователей (ПАС), кото- 
рый не давал спокойно рабо- 
тать, постоянно раздражая 
своими предупреждениями 
при выполнении рутинных 
операций. В \/\/іпдот 7 такой 
компонент системы безопас- 
ности также присутствует. 

Как его отключить? 

Для начала важно понимать, 
что ІІАС при всей его пара- 
ноидальной сущности действительно заметно 


Нааройка выдачи уведомлений о вносимых в компьютер изменениях 
Контроль учсімьв мписсА помогает предотаратить иамеиениіі 


I а комлыотер потенірилано 


- 

Никогда не умдоашить а слсддгюацих случаях: 


• Попытки программ усганоаитк программное 
обеспечение или аиести иамеиения а компьютер 


• Німенсиие параметроа Жіпбот» польмаателем 

а- 

^ Не рекомвѵ^ся. Выбирайте атот аариант, 
только если нужно испольюаать программъ^ не 
сертифицированные для Жіпбоѵм 7, так как они 
не поддаржиаают управление учетными мписями 
польюватслей. 


Никогда не уаодомлять 


I і и 


ІІзег АссоипЕ Сопігоі ІІАС (средство контроля пользовательских учетных записей) - компонент ѴѴіпсІоѵѵз, впервые появившийся в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. Он запрашивает 
подтверждение действий, требующих прав администратора, в целях защиты от несанкционированного использования компьютера. (ѴѴікі) 
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